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ACIKLAMALAR

KOD 581MSP094

ALAN Harita-Tapu-Kadastro
DAL/MESLEK Haritacihk, Kadastroculuk
MODULUN ADI CAD Meniileri

MODULUN TANIMI

Bilgisayar destekli ¢izime temel teskil edecek mesleki ¢izim
programinin meniilerinin igerikleriyle ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirildigi bir grenme materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK CAD meniilerini kullanmak
Genel Amacg
Mesleki ¢izim programinda teknigine uygun olarak mesleki
uygulamalar yapabileceksiniz.
P Amaclar
b L VLU ELUNFE L 1. Mesleki ¢izim programinin ana meniilerini
kullanabileceksiniz.
2. Mesleki ¢izim programinda yazici ve gizici ayarlarini
yapabileceksiniz.
EGITIM OGRETIM gilit?;g: ar laboratuvari
ORTAMLARI VE Dom L
DONANIMLARI onanim: . L
Bilgisayar donanimi, mesleki paket programi, yazici, ¢izici
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
Yerilen Olgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6l¢gme araci (¢oktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bilgisayar teknolojisinde son otuz yildaki gelisim, mesleki uygulamalardaki
teknolojinin de hizla gelismesini saglamistir. Bilgisayar, giiniimiizde hemen hemen her
meslek alaninda 6nemli bir rol iistlenmigstir. Cizim ve tasarim sektériinde bu 6zellik agikca
goriilmektedir. CAD programlar: harita ve kadastro, ingaat, mobilya, makine konstriiksiyon,
elektrik-elektronik gibi birgok sektérde yogun bigimde kullanilmaktadir.

Haritacilik ve Kadastroculuk dallarinda piyasada kullanilan CAD programlar yap1
olarak benzerlikler tagimaktadir. Bu programlar sayesinde meslek elemaninin el ile yapmasi
gereken c¢izim iglemleri ve bir¢ok hesaplama c¢ok kisa siirede yapilmakta, hatalar en aza
indirilmektedir.

Haritacilik ve kadastroculuk, matematiksel islemlerinin ¢ok yogun kullanildigi meslek
dalidir. Bu sebeple meslegimiz iizerine iiretilmis CAD programlart bu alanda ¢alisanlarin
isini olduke¢a kolaylastirmustir. Cizim islemlerindeki kusursuzluk, gesitli aktarim, hesap ve
doniisiimlerin hizla yapilmasi, yapilabilecek hatalarin diizeltilebilmesi ve hizli proje iiretimi
bir CAD programinin en 6nemli ozellikleri arasindadir. Ancak meslegimizle ilgili CAD
programini verimli kullanmak i¢in temel mesleki bilgileri ¢ok iyi 6grenmeniz gerekmektedir.
CAD programini etkili kullanmak, gelecekteki is hayatinizda size arti puan kazandiracak en
onemli 6zelliklerinizden olacaktir.






OGRENME FAALIYETi-1

( AMAC )

Mesleki ¢izim programinin ana meniilerini kullanabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Piyasada kullanilan haritacilik ve kadastroculuk ile ilgili CAD programlar
nelerdir? Arastiriniz.
> CAD programlar1 Haritacilik ve Kadastroculuk dallarinda hangi konularin

uygulamalarinda bize kolayliklar saglayabilir? Arastiriniz.

1. ANA MENULER

Giliniimiizde bir¢cok meslek dali ile ilgili CAD programlari1 mevcuttur. CAD
programlart bazi meslek dallarinda ortak kullanilabilir (AutoCAD programi gibi). Temel
ozellikleri genellikle ayni olmasina ragmen mesleklerin kendine 6zgii niteliklerini yansitmasi
gerekir. Haritacilik ve kadastroculukla ile ilgili programlar, ¢izim 6zelliklerinin yaninda bu
dallara 6zgii cesitli hesaplamalar1 ve uygulamalari igerisinde barindirir.

CAD programlarinda ana meniilerde ve alt meniilerde kullanilan komutlarin bazilarina
hizli erisim saglamak amaci ile arag ¢ubuklari kullanima sunulmustur. Ayrica meniilerde
komutlarin sol taraflarinda CTRL ve ALT tuslan ile baslayan kisa yollar da mevcuttur
(6rnegin Geri AL: CTRL+2).

Simdi sirastyla CAD program ekranini ve ana meniileri tantyalim.

1.1. Program Ekrani

Bilgisayarli harita ¢iziminde kullanilan CAD programlarinin ekran diizenleri
benzerlikler gostermektedir (Resim 1.1).
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Resim 1.1: Program ekram

Ustten ikinci satirda CAD programi ana modiil meniileri ve eger varsa eklenen diger
modiillerin meniileri bulunmaktadir.

Proje Ciz Dizenle Gorinti Sorgu Araclar Raster Hesap Metsurf Netmap MNetPro Genel Yardim 18l x]
Resim 1.2: CAD menii ¢cubugu

Ustten {igiincii satirda ara¢ ¢ubuklari listesi mevcuttur (Resim 1.3). Arag cubuklarinin
sol st kosesindeki noktalar kirmizi ise o ara¢ ¢ubugu aktif degildir. Ekran ve ¢izim arag
cubuklarinda oldugu gibi sol iist kosedeki nokta yesil ise bu ara¢ ¢ubuklar: aktiftir. Satirin

basindaki isareti yesil ise aktif olan ara¢ gubuklar ekranda goriintiilenir. = [sareti
kirmiz ise aktif olan tiim ara¢ gubuklar ekrandan yok olur.
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Resim 1.3: Ara¢ ¢ubuklar

Program ekraninin altinda ise aktif proje adi, yakalama modlari, karelaj, dik mod,
tasima/kopyalama, goriintii kontrolii, aktif tabaka, aktif ¢izgi tipi, aktif font ve komut
penceresi bulunur (Resim 1.4).

Karelaj modu K&Pﬁah Gériinti
Proj; Adi Yakal a%dm kse;e i c; u {'Kontrolu
(- H ..
PROJE o [ e @) e i ] 2] 4]
T ‘ I i \] [HazR
v v v
Aktif Tabaka Aktif Cizgi Tipi Aktif Yazi Tipi Komut Satirt
Referans noktalarmi
yakalanabilir yapma

Resim 1.4: CAD ekrani alt meniileri

Fare simgesini istediginiz ikon iizerinde biraz bekletirseniz o ikonun kullanim amaci
ile ilgili kisa mesaj, ekranda goriintiilenir.

1.1.1. Proje Ad1

O anda ekranda bulunan dosyanin adi goriintiilenir. Uzerine farenin ikonu ile
tiklandiginda eger varsa diger acik dosyalarin listesi ekrana gelir ve bu dosya adlarini
isaretlemek suretiyle dosyalar arasi ge¢isler saglanabilir (Resim 1.5).

C:\Program FileshNETCADYomek1.MCZ [1000) ;l
C:\Program Files\NETCAD omek2 NCZ (1000

:C:\Proaram Files\NE TCADNomek 3. NCZ [1000]

Resim 1.5: Proje adi

Yukaridaki pencerede dosyanin nerede kayith oldugu ve ekrandaki o6lgegi
goriintiilenir.



1.1.2. Tabakalar

CAD programlarinda tabaka yapis1 en dnemli &zelliklerden biridir. Ekrandaki farkli
ozellikteki nesnelerin (6rnegin ¢izgilerin, noktalarin, yazilarin vb.) birbirinden ayrilmasi
gerekir. Kullanilacagi yere gore tabaka adi, rengi, ekranda nesnelerin aktif veya pasif
getirilmesi ve bir¢ok ozelliklerinin belirlenmesi amaciyla tabaka yapisi kullanilir (Resim
1.6).
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Resim 1.6: Tabaka meniisii

Tabakalar meniisii;

! Yeni tabaka eklemek i¢in kullanilir.
-!Jl Var olan bir tabakay1 silmek i¢in kullanilir.
Islemler ¥ Tabaka gosterim sirasi, saklama, yiikkleme ve 6zellikleri i¢in kullanilir.
% Tabakanin ekranda goriiniip gériinmemesini saglar.
9 Tabaka iizerinde degisiklik yapilip yapilmamasini saglayan kilittir.
M Tabakadaki nokta adlarinin agik veya kapali olmasini saglar.
“%| Tabakadaki nokta kotlarmin acik veya kapali olmasini saglar.
Tabakadaki nokta kodlarinin agik veya kapali olmasini saglar.
E Alan adlarinin agik veya kapali olmasini saglar.
Balastronun agik veya kapali olmasini saglar.
Tabakanin yazici/¢iziciye gonderilip gonderilmemesini saglar.
Alan taramalarinin acik veya kapali olmasini saglar.
Alan taramalarini gosterir.

.N Cizici kalem numarasini gosterir.



Baz1 proje tiirlerinde 6zel bir tabaka yapilar kullaniliyorsa ve bu tabaka yapisinin
LYR uzantili dosyas: elinizde varsa ISLEMLER/TABAKA YAPISINI YUKLE kismindan
calistiginiz projeye yiiklenebilir. Hazirlamis oldugunuz bir tabaka yapisini kaydedip daha
sonra kullanmak veya bagka birine vermek i¢cin ISLEMLER/TABAKA YAPISINI SAKLA
kisminda saklanabilir.

1.1.3. Cizgi Tipi
Bir projede yapilan ¢izimlerde farkli 6zelliklerde ¢izgi tipleri kullanilabilir (6rnegin

diiz ¢izgi, duvar, tel orgii, ¢it vb.). Cizgi tiplerini diizenlemek icin ¢izgi tipi simgesine
tiklamak suretiyle agilan pencereden segilerek yapilir (Resim 1.7).

Cizgi Tipi : Cizgi Adr: Tabaka

B
I
=

| &ktif Hat Tipi = DUZ
Resim 1.7: Cizgi tipleri
1.1.4. Fontlar

Bir projede istenilen yazi karakterleri kullanilabilir. Bunun igin aktif font simgesi
tiklanir. Programda yiiklii olan fontlardan biri segilebilir (Resim 1.8).

........

Fontlar i

Aiteens

ARIAL.NCF

| &ktif Font = ARIAL.NCF

Resim 1.8: Font se¢imi

Eger istenirse kullandiginiz bilgisayardaki font dosyalarindan istenenler CAD
programi formatina donistiiriilebilir. Doniisiim yapilan font dosyalari Resim 1.8’in sag iist

...... s

kosesindeki Lt isareti tiklanarak CAD programina yiiklenebilir.
7




1.1.5. Oge Yakalama Modlar1

Bir ¢izimde bir noktanin ya da ¢izginin istedigimiz yerinden yakalamak amaciyla
kullanilan ¢izim yardimci1 komutlaridir. Bunlar;

™ istenilen noktadan yakalamak amaciyla kullanilir (kisa yol tusu F4).

-_"_I Bir dogrunun ucunu yakalamak amaciyla kullanilir (kisa yol tusu F5).

XJ Dogrularin kesigim noktasindan yakalamak amaciyla kullanilir (kisa yol tusu F6).

7% Bir dogrunun orta noktasindan yakalamak amaciyla kullanilir (kisa yol tusu F7).

_@| Bir ¢ember ya da yazinin uygulama noktasindan yakalamak amaciyla kullanilir
(kisa yol tusu F8).

7" stediginiz en yakin noktay1 yakalamak amaciyla kullanilir.

ﬂ Calistiginiz projeye yiiklii referanslarin noktalarin1 yakalamak amaciyla kullanilir.

Bu komutlar basili iken aktif durumdadir. Pratik kullanim igin fonksiyon tuslari
kullanilir.

1.1.6. Goriintii Modu

Calisilan projedeki ¢esitli tiirdeki nesnelerin dinamik aktif/pasif durumlarinin
diizenlendigi ekrandir (Resim 1.9). Ozellikle nokta adlarmin goriintiilenmesi bu meniiden
gerceklestirilir.

[~ Karelaj Modu
Varsayilan Aralk Karelaj Araligi
[ 1.00 = | 100 =4
v Kalin Dbje Cizimi Varsayilan Kalnlk(pixel]
| d—
[~ Noktaddlan | Kotlan [~ Kodlan

[~ Alan Adlan v Taramalan [ Kotlan
[V Alan Sinirdan

v Rasterlan Goster
. . Rasterlar |
[~ Aktf Rasteri |saretle

 Tamam | X iptal | ? Yardm |

Resim 1.9: Géoriintii modu ayarlar



1.1.7. Komut Penceresi

Komut penceresi CAD programlarinin kullanimini kolaylastiran, dikkat edilmesi
gereken en Snemli kisimdir. Ciinkii bir komut uygulanirken size adim adim yapmaniz
gereken islemler hakkinda kisa agiklamalar yapar (6rnegin “Ilk noktayi se¢”, “Silinecek

objeleri se¢”, “Kaydirilacak objeleri se¢” gibi). Eger “Hazir” komutu varsa o anda herhangi
bir komut uygulamasi yoktur (Resim 1.10).

A FEARED

LK NOKTAYI SEG i

Al w /[« H]

SILINECEK DBJELERI SEC |

A

|HAZIR ... ]

Resim 1.10: Komut penceresi
1.1.8. Obje Se¢imi

Diizenleme komutlarinin kullanimi esnasinda obje secimlerinin ayrintili sekilde
yapilmasi i¢in kullanilir. Istenilen diizenleme komutuna girildikten sonra ya klavyeden
bosluk (space) tusuna basilarak ya da fare iizerindeki tekerlege basilmak suretiyle SECIM
penceresine yontemler meniisii ekrana gelir (Resim 1.11).

[ Vontemer || Siizgec | Swflar | Kiime | Diger |

Seci 2| (2 L Kew Secim
Yéi?é?rﬁ‘_ i E ll-: R / Q = — Yéntemi
@ b sl C) No] Son
[V Nokta v Dodu |V Sembol aQ | Bolgeden kup
e e v Dare v Yay v Yaz [~ Tersine Cevk )
()Sl?_]eT‘F_’lq— W Uggen W Exi [ Pafta :I [~ GrupSec —» Secim
uzgea ¥ Kiu [ CDoju [ Blok i':.l Y 6ntemi
¥ Spial [V Alan
Resim 1.11: Yontemler meniisii

Pencere igerisinde kalan obje se¢imi yapilir.



@ Secilecek alan i¢inde kalan objelerin se¢imi yapilir. Bu komutun altinda iki farkl
secim yontemi bulunmaktadir.

F2.Gevi I Secilecek objeler fare yardimiyla c¢okgen kapali hat olusturulmak
suretiyle secilir.

_ F3Se¢ Olusturulmus kapali obje veya objeler secilir.

@ Daire i¢inde kalan objelerin se¢imi yapulir.

Bu se¢im yontemlerinde hattin hangi tarafinin se¢imi yapilacaksa igindekiler,
disindakiler, tizerindekiler ve kesenler kistmlarindan uygun kutucuklar isaretlenir.

Obje tipi siizgeci ile se¢im esnasinda hangi tiir objelerin segilecegi belirlenir (nokta,
dogru, alan, yazi, sembol vb.).

E Bu simge, tiim segeneklerin isaretli olmasi i¢in kullanilir.

~%| Bu simge, tiim segeneklerin isaretlerinin iptal olmasi i¢in kullanilir.

E Bu simge, isaretli olanlarin isaretini kaldirir, isaretsiz olanlar1 isaretler. Yani

sec¢imi tersine gevirir.
E ::‘ E Komutlar1 birgok mentide karsimiza ¢ikacaktir.
Olusturulacak dogruyu kesen objeleri secer.

[saretlenecek noktay1 iceren objeleri seger.

Obijelerin tiimiiniin se¢ilmesi i¢in kullanilir.

G ® @ B

. Secilen bolgeye diisen objeleri seger. Bu komut secildikten sonra ayni yerde F2
CEVIR ve F3 SEC uygulanir.

Secilecek noktadan gegen objeleri seger.

i Son segilen objelerin tekrar se¢imi i¢in kullanilir.

10



SUZGEC meniisiinde ise se¢ilmesi istenilen tabakalar, adlar, kelimeler, semboller,
renkler ve ¢izgi tipleri se¢imi yapilarak daha net se¢im yapilabilir (Resim 1.12).

Yontemler | Slmflarl Kime | Diger I

Tabaka [ e
Formiil | <obie dez ¥} |
Ad[
Yazl |*
SembolNo[~ [0 .|
RenkNol™ [0 ]

Cizai Tipi ™ | Tiim Cizaitipleri v| hd

Resim 1.12: Siizge¢c meniisii
Bunun disinda program ekraninin sag alt kdsesinde obje se¢imi sirasinda goriintiilenen
:-‘ UD obje se¢im komutlar1 vardir.

1 Obijelerin tiimiiniin se¢ilmesi i¢in kullanilir.
_/J Dogruyu kesen objelerin se¢imi i¢in kullanilir.

' ll Secilen bolgeye diisen objeleri seger. Bu komut secildikten sonra ayn1 yerde F2
CEVIR ve F3 SEC komutlar1 goriintiilenir.

F2:.Cevir l Secilecek objeler fare yardimiyla ¢okgen kapali hat olusturulmak
suretiyle secilir.

_ F3Se¢ Olusturulmus kapali obje veya objeler segilir.

! Fare yardimiyla agilacak pencere igindeki objeler segilir.
1.1.9. Nokta Yakalama Modlari

Cizim komutlarmin kullanimi esnasinda nokta se¢imlerinin ayrintili sekilde yapilmasi
icin kullanilir. Istenilen cizim komutuna girildikten sonra ya klavyeden bosluk tusuna
basilarak ya da fare tizerindeki tekerlege basilmak suretiyle YAKALAMA MODLARI
penceresi ekrana gelir (Resim 1.13).
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Yakalama Modlari

©
AR
=

© o i
Ya

dAad | ===

A 4 X

ref ”='0u wyz | son
e

¥=183.11,X=144.55

Resim 1.13: Yakalama modlar1

dx
IA O anda fare isaret¢isinin bulundugu yerden metre cinsinden Dy ve Dx degerleri
girilerek istenilen noktaya gider.

Mesafe ve ag1 girilerek istenilen noktaya gidilir.

Bir daire veya yaya teget ¢izilecegi zaman segilir.

%

—Ja— Bir objeye dik diisiilecegi zaman kullanilir.

\ .
© | istenilen bolgeye en yakin noktanin se¢imi i¢in kullanilir,
124

Verilecek nokta adina gidilmesi i¢in kullanilir.

3| Dik ayak, dik boy degerleri kullanilacagi durumlarda kullanilir.

O Dairenin ¢eyreklerini yakalamak igin kullanilir.

dad | . ] . . . .
7S Iki noktaya verilecek mesafelere gore kesisim noktasi i¢in kullanilir.
a5 .

4 Verilecek egim ve mesafe ile gidilecek nokta i¢in kullanilir.

X Kesisim noktasinin yakalanmasi i¢in kullanilir.
e
_— Verilen dogrudan dik ¢ikmak i¢in kullanilir.

ref
Referans nokta verilecegi durumlarda kullanilir.
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) L _
| =% l Cizgi tipi ve tabaka seciminde kullanilir.

™2 Verilecek koordinattan islem yapmak icin kullanilir.
son . . . . .
Cizimde atilan son noktaya veya olusturulan son ¢izginin son noktasina ulasmak
icin kullanilir.
Bunun disinda program ekraninin sag alt kosesinde c¢izim islemi sirasinda

Y %
goriintiilenen | 2| 28| ¥ nokta yakalama komutlar1 vardir.

Komut satirmin sag tarafindaki simgeleri ¢izim islemlerinde nereden baglanacagi
hakkinda bize yardime1 olur.

.Q] O anda fare isaretcisinin bulundugu yerden metre cinsinden Dy ve Dx degerleri
girilerek istenilen noktaya gidilir.

g Mesafe ve a¢1 girilerek istenilen noktaya gidilir.
A‘i' Son noktaya gidilmesi i¢in kullanilir.

_ﬂ Istenilen koordinata gidilmesini saglar.

1.1.10. Diger Komutlar

.ﬁl Karelaj modu ile farenin belirlenen araliktaki gridlerde hareketi saglanir (kisa yol
tusu F9).
Q Eksene dik ile X ya da Y eksenine dik ¢izimler yapilir.

L.:_I Bu simge aktif yapildiginda obje kaydirma, dondiirme, aynalama ya da dlgekleme
islemlerinde kullanilan dgeler ayn1 zamanda kopyalanir.

1.2. Proje Meniileri

CAD programi proje meniisiinde c¢aligilacak projenin ag¢ilmasi, kapatilmasi,
kaydedilmesi, proje ile ilgili 6zellikler, proje iizerindeki yapilabilecek yardimci islemler,
yazdirma, ¢izdirme ve programdan ¢ikis komutlar1 bulunur (Resim 1.11).

1.2.1. Dosya Yiikleme
Daha o©nceden olusturulmus proje dosyalarma, nokta dosyalarma, AutoCAD

dosyalarina ve microstation tiirii dosyalara ulagmak i¢in kullanilan menii “AC” meniisiidiir
(Resim 1.14).
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Ciz Dizenle Goérintl Sorgu Araclar Raster

=
D Yeni
'D:[ Kapat

B 6zeliker

Yardma Islemler  »

lﬂ Kaydet
Eﬁ Farkl Kaydet
g.‘k Blok Kaydet

e Blok Ekie

é Cizdir

ik Ale+Q

Resim 1.14: Proje meniisii

CAD programlarinda karsimiza otomatik olarak o programin dosya tiirii gelir. A¢mak
istedigimiz dosyayi fare ile igaretlenir. AC butonu fare ile bir kez tiklanir. Boylece agmak
istedigimiz dosya program ekranina gelir. Hangi tiir dosyay1 agmak istiyorsak “Dosya Tiirii”
kismindan onu se¢meliyiz. Ornegin projeye nokta ilave edeceksek nokta dosyalari, DXF
uzantili ¢izim dosyalarii yiiklemek igin AutoCAD dosyalar1 kismi segilmelidir (Resim
1.15). CAD programlar1 arasinda dosya aligverisi i¢in genellikle DXF uzantili dosyalar
kullanilir. Bu sayede bir CAD programinda yapmis oldugunuz c¢izimi diger bir CAD
programinda da rahatlikla agip kullanabiliriz.

Acgmak istedigimiz dosyayr daha 6nce acilmis olan dosyaya ilave etmek icin Ag
meniisiiniin sag alt kdsesindeki “Projeye Ekle” kismi igaretlenir. Boylece iki veya daha fazla
dosya birlestirilmis olur.

Dosya Yikle 2 X]
Konum: I“—) projeler L] (] i o Son Dosyalar I

) 6rnek1.NCZ
=) érnekz. ez
@ drnek3.NCZ
=) 6rnekda. ez

301299
0.00KB
Dogyaad: | Ag I
Dospa tiirii: INetcad for Windows Dosyalan ~| iptal l
MNetcad for Windows Dosyalan ard
SutoCAD Dosyalan Larckm I I~ Projeye Ekle
MicraStation Dosyalan Z
Nokta Dosyalan

Resim 1.15: Dosya tiiriinii segmek
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1.2.2. Yeni Proje A¢

Proje meniilerinden “YENI” meniisii isaretlenerek bos bir proje dosyasi agilabilir
(Resim1.14).

1.2.3. Aktif Projeyi Kapatmak

CAD programlarinda ayni anda birden ¢ok proje dosyast ile ¢aligilabilir. O anda aktif
olan projeyi kapatmak i¢in proje meniilerinden “KAPAT” meniisii isaretlenir (Resim 1.14).

1.2.4. Proje Ozellikleri

_ Aktif olarak cahsilan projenin projeksiyonu, 6lgegi ve proje ile istatistik verilerine
“OZELLIKLER” meniisiinden ulasilir (Resim 1.14).

Olgek degeri ¢izim sisteminin diizgiin meydana gelebilmesi igin gerekli bir
diizenlemedir. Proje Olgegi istenildigi zaman degistirilebilir. O zamana kadar yapilmis
objelerin yeni 6lcege uyum saglayabilmesi i¢in gerekli 6zellikler isaretlenmelidir.

Projeksiyon ayarlari ile projenin hangi sisteme gore konumlandirilacagi belirlenir. Bir
projenin projeksiyonu, datumu, dilim nu.s1, dilim orta boylami ve dilim genisligi projeksiyon
ayarlar1 kismindan diizenlenir. Yeni bir proje dosyasinda bu tiir bilgiler tamimsiz olarak ifade
edilir (Resim1.16).

[statistik kisminda ise aktif projenin tabaka sayisi, ¢izgi tipi sayisi, obje say1s1, Raster
sayisi, referans sayisi ve referans dosya boyutu hakkinda bilgiler mevcuttur.

Proje Ozellikleri B3

Genel | Digek  Projeksiyon | istatistikler |

Projeksiyon |[UTM]UniversaI Transvers Merkator 32 J
Datum MGS'84

DiimMNo |35

Netcad 4.0 GIS Oncesi kullanicilar igin UTM 376 Derece sistemini kolayca tanlayabilmek icin asagidaki
dederleri girebilirsiniz.

Dilim Orta baylami Dilim Genigligrm————
B

X iptal | P Yardm

Resim 1.16: Projeksiyon ayarlari
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1.2.5. Yardimei islemler

Aktif proje ile ilgili projenin diizenlenmesi, rulo seklinde kayit, ruloya uygun kayit
grid iiretme, farkli format dosyalart okuma, farkli formatli dosyalar haline getirme ve
¢izdirme islemleri bu menii araciligr ile gerceklestirilir (Resim1.17).

;_’_m Ciz Duzenle Goruntd Sorgu Araglar Raster

= (& Ag

T D Yeni
'[j:[ Kapat

B ozelikier

Yardmar Iglemler  » g Proje Diizenle

Kaydet 2 Rulo Seklinde Kaydet

E Farkli Kaydet B4 ruloya Uygun Grid Uret
g.‘l( Blok Kaydet

[E] Plot(kalemii Plotter igin

Blek
Blok Ekle

i = oku

& Cizdir B Vaz
ck A+ |

Resim 1.17: Yardimeci islemler

“PROJE DUZENLE” meniisii ile projede kullanilmayan tabakalar ve diger
tanimlamalar temizlenebilir (Resim 1.18).

L jProie Diizenle E3

Kullanimayaniar | Cift Objeler | Gift Koordinat Obieler | Tabaka Srala |

Projenizde kullanimayan tabaka ve diger tanimlan kaldinr.

¥ Bog Tabakalan
[ Kullanilmayan Cizgitiplerini
Kullaniimayan Fontlan
VI Kullanimayan Sekilleri
0% K ullanimayan Bloklan

Temizle |

& Tamam | P Yardm

Resim 1.18: Proje diizenle kullanilmayanlar meniisii
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Ad1 ayni1 olan nokta, alan ve paftalar ayiklanabilir (Resim 1.19).

Lt jproje Diizenle B3

Kullanimayanlar  Cift Objeler ll;ill Koordinatli Objeler | Tabaka Snala |

Adi ayni olan nokta, alan ve paftalan ayiklar.

Giftlerin Yerlestirlecedi T abaka
|CIFT_OBJE

& Tamam | P Yardim

Resim 1.19: Adi aym olan nokta, alan ve paftalar1 ayiklamak

Adlart aym1 olmak kaydiyla aym1 koordinathi nokta, sembol, blok, yaz1 ve ¢izgiler
ayiklanabilir (Resim 1.20).

Lt ~!Proie Diizenle B3

Kullamlmayanlall Cift Objeler  Gift Koordinatli Objeler lTabaka Slralal

Adlan da ayni olmak kaydi ile ayni koordinath nokta, sembol, blok, yazi ve cizaileri ayiklar.

Ayklanacak Dlanlar——————
&+ Oncekilerlttakiler)

" Sonrakiler(Usttekiler)

Hata Kriteri
[0.01

Giftlerin Yerlestirlecedi T abaka
|CIFT_gizGi

" Tamam | P Yardm

Resim 1.20: Aym koordinath nokta, sembol, blok, yazi ve ¢izgileri ayiklamak
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Tabaka siralamasi diizenlenebilir (Resim 1.21).

(" 1Proje Diizenle B3

Kullanimayanlar | Gift Objeler | Gift Koordinati Objeler  Tabaka Snralal

Mevcut Tabakalar Siralama Oncelikleri

NOKTA_DETAY
HAT_PARSEL
POL
YAZI_MALIK
HAT_BINA

Sirala |

" Tamam | ? Yardim

Resim 1.21: Tabaka siralamasi

“RULO SEKLINDE KAYDET” meniisii ile 6zellikle yol, enerji nakil hatt1, kanal,
akarsu 1slahi, serit gibi projelerin uzunlugundan dolayir ¢izimini almak ve belli kagit
normlarina islemek ve bu tip projelerin ¢iziminin daha kolay alinabilmesi i¢in diizenlemeler
yapilir.

“RULOYA UYGUN GRID URET” meniisii ile serit i¢ine denk gelen karelajlarin
iiretilmesi ve koordinat degerlerinin otomatik olarak yazdirilmasi islemi yapilir.

“PLOT (CiZDIiR)” meniisi CAD programinda hazirlanan bir proje ¢iziciden
cikarilabilir. Cizici ayarlar1 Ogrenme Faaliyeti—2’ de gosterilecektir.

“OKU” meniisii ile farkli formatlardaki dosyalar veri kaybt olmaksizin
okunabilmektedir. Okunacak dosya tirii secildikten sonra sag taraftaki penceredeki
parametreler dikkatlice uygulanmalidir (Resim 1.22). Aktif projeye eklenmek isteniyorsa sag
alt kosedeki “Projeye Ekle” kismi isaretlenir.
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Il Netcad Oku _ (O] %]

4 yektor I@ Flas!ell Al
B USGS DEM (~dem) 4] Bu iglem ﬂe ASCH formatmdaki * xyz uzanu]:, 'ige'risinde
noktalara ait veri tutan kolonlar ekranda gérintilenir. Isleme
[ UVDF (= xmi) P 2 & e
girdikten sonra ekrana gelen meniden gevrilip gorintilecek
TUF [tuf] bilgiler secilir. Cevir ikonuna basildiktan sonra ekranda nokta
& [*xv2) objelen gérintilenir.
[i] NETCAD Mokta [*ncn)
EXCEL [*.xls) ASCII Nokta Dosyasi Cevrimi x|
B3 TKGM (.xp2)
B EGHAS [=xy2)
fibe Geodimeter PinKodlu Veri Dosyalan o
il MAPINFO [*tab) Nokta Kodu
[& MAPINFO (=mif) ?
Q Shape [*.shp)
F2 DGN [~ dan) & Tamam | X iptal | P Yardm |
@ GML [*.aml)
S57 () " | | Tabakada gelen noktalara gére nirengiler icin NIR, poligonlar
WPF (dht) igin POL isitnli katmanlar olugturulur, -]
E00[".e00) ll [~ Projeye Ekle ‘
 Tamam I X iptal I P Yardm I

Resim 1.22: Proje oku meniisii
“YAZ” mentisii ile olusturulan dosyalar farkli dosya formatlarinda saklanabilmektedir.

Il Netcad Yaz (O] %]

A ekt Ia Haslell AUTOCAD FORMATLARI

E’,} UVDF [%.xml) z G

B TUF (1) NETCAD’de hazrlanan *ncz dosyalanm AuteCAD dosya
: formatlart olan * dwg veya * dzf olarak saklar. Dosya saklama

[ic] NETCAD Nokta f~nen) oncesinde AutoCAD in hangi versiyonunda saklamak isteniyorsa

EXCEL [.xls) onun secilecedi pencere gelir. Versiyon secimi yapildiktan sonra

B2 TKGM (xp2) dosya gosterilen dizinde olugturulur,

DTED [.dted)

s DEM [*.dem) AutoCAD Dosya Yaz Opsiyonlan I 5]

Al MAPINFO [+ tab) Ehaandng
[ MAPINFO (- mif) L

Q Shape (*.shp) 25 10 C 14
& GML (*.am) C 26 &1 2000

39 13

X iptal l P Yadm |‘

' Tamam I X iptal I P Yardm I

Resim 1.23: Yaz meniisii
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1.2.6. Kaydet
Aktif projenin ayni ad ve formatta saklanmasini saglayan komuttur. Yeni bir proje

acildiginda ilk kez kaydedilmek {izere bu komut kullanmilirsa “Farkli Kaydet” ekram gelir,
dosya ad1 ve tiirii belirtilerek kayit yapilir.

1.2.7. Farkh Kaydet
Aktif proje, farkli bir ad ve/veya formatta saklanmak istendiginde bu komut kullanilir.
1.2.8. Blok Kaydet

Aktif projede istenilen bir bolge parga olarak kaydedilmek istendiginde kullanilan
komuttur. Blok seklinde kayit yapilirken bir referans noktasi istenir.

1.2.9. Blok Ekle
Daha once blok seklinde kaydedilen bir dosya referans noktasindan tutularak aktif
projenin istenilen kismina ilave edilir. Dikkat edilmesi gereken husus blok kaydedilirken

referans noktasinin dikkatli se¢ilmesidir.

1.2.10. Cizdir

CAD programinda hazirlanan bir proje ¢iziciden c¢ikarilabildigi gibi yazicidan da
cikarilabilir. Yazict ayarlart Ogrenme Faaliyeti—2’de gosterilecektir.
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_CUYGULAMA FAALIYETI

Verilen iglem basamaklar1 dogrultusunda PROJE meniisii komutlarini kullaniniz.

Islem Basamaklar1

Oneriler

CAD programinda yeni bir ¢aligma
sayfasi aginiz.

>

Proje meniilerinden “YENI” meniisii
isaretlenerek bos bir proje dosyast
agilabilir.

Tabaka penceresinde nokta, parsel, hat,
ada, tarama, 0l¢ii ve yazi tabakalarini
ekleyiniz, isteginize gore tabaka rengi
belirleyiniz ve tabaka yapisini
kaydediniz.

>

Program ekranindan

N 0 l simgesini

tiklayarak tabakalar1 olusturabilirsiniz.

Cizgi tipini DUVAR 1 olarak
degistiriniz.

Program ekranindan

simgesini
tiklayarak ¢izgi tipini degistirebilirsiniz.

Yazi tipine ARIAL. NCF fontunu ilave
edip aktif hale getiriniz.

Program ekranindan F1
simgesini tiklayarak yazi tipini
degistirebilirsiniz.

Program ekranina ekran, ¢iz, yazi ve
daire ara¢ cubuklarini getiriniz.

Arag ¢ubuklar1 meniisiinden
= [|oe|[Z] 2 [ae|O

ara¢ cubuklarini seginiz.

yesil noktali

Nokta yakalama modlarindan “Nokta
yakala” ve “Son nokta yakala’y1
etkinlestiriniz.

>

Program ekraninin altindaki modlardan

P AER O

vurgulu olanlar isaretleyiniz.

VVVY 'V

Calisma dosyanizin projeksiyonunu
diizenleyiniz.

Projeksiyon: UTM 30

Datum: GRS 80

Dilim genisligi: 30

Dilim orta boylami: Bulundugunuz
sehre ait deger girilmelidir.

Projeksiyonu diizenlemek i¢in
PROJE/OZELLIKLER kismina
girebilirsiniz.

A\

Calisma sayfasim Ornek 1 adiyla ¢izim
dosyas1 olarak Belgelerim klasoriinde
okul numaraniz ile klasér olusturup
kaydediniz.

Kaydetmek i¢in PROJE/KAYDET
mendtisiine girebilir ya da CTRL+S kisa
yolunu kullanabilirsiniz.
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» Kaydettiginiz dosyay1 (Programi degil.)

kapatiniz.

Dosyayi1 kapatmak i¢in PROJE/KAPAT
kismina giriniz.

Dosyay1 agmak icin PROJE/AC kismina
giriniz.

> Kapattiginiz Ornek 1 dosyasini aginiz
ve ayn1 dosyay1 Ornek-2 adiyla
AutoCAD dosyasi olarak (DXF
uzantili) kaydediniz.

Dosyay1 DXF formatinda kaydetmek
i¢cin PROJE/FARKLI KAYDET kismina
giriniz ve kayit tiirii kismimi1 AutoCAD
dosyalar1 haline getiriniz.

» Programdan ¢ikiniz.

Programdan ¢ikmak i¢cin PROJE/CIK
komutunu kullanabilir ya da sag tist
kosedeki garpi igaretini tiklayabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

1. CAD programinda yeni bir ¢alisma sayfasi agtiniz mi?

Tabaka penceresinde nokta, parsel, hat, ada, tarama, Olg¢ii ve yazi

tabakalarini eklediniz mi?

Isteginize gore tabaka rengini belirlediniz mi?

Tabaka yapisini kaydettiniz mi?

Cizgi tipini DUVAR 1 olarak degistirdiniz mi?

Yazi tipine ARIAL.NCF fontunu ilave edip aktif hale getirdiniz mi?

Program ekranina ekran, ¢iz, yazi ve daire ara¢ gubuklarini getirdiniz

mi?

8. Nokta yakalama modlarindan “Nokta yakala” ve “Son nokta yakala”y1
etkinlestirdiniz mi?

9. Verilen parametrelere gore c¢alisma dosyanizin projeksiyonunu
diizenlediniz mi?

10. Calisma sayfasim1 Ornek 1 adiyla ¢izim dosyasi olarak Belgelerim
klasoriinde okul numaraniz ile klasor olusturup kaydettiniz mi?

11. Kaydettiginiz dosyay1 kapattiniz mi?

12. Kapattigimz Ornek 1 dosyasmi agip ve ayni dosyayr Ornek 2 adiyla
AutoCAD dosyasi olarak (DXF uzantil) kaydettiniz mi?

13. Caligmanizi tamamlay1p programdan ¢iktiniz mi?

n

NoaM~w

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli goriiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuya devam ediniz..
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1.3. Ciz Meniileri

Ciz meniilerini tanitmaya baglamadan énce CAD programlarinin galisma mantigindan
biraz bahsedelim. Bu tiir paket programlarda kullanict komutu meniiler veya ara¢ ¢ubuklari
yardimiyla baglatir. Eger varsa agilan pencerelerdeki parametreler diizenlenir. Daha sonra
komut satirindaki yonergeler takip edilmek suretiyle komut uygulanir.

Yukarida anlatmaya calistigim program mantigin1 kavradigimiz takdirde bir CAD
programini kullanmaniz ¢ok kolay olacaktir. Tabii ki mesleki bilgi diizeyiniz de etkili
olacaktir.

Ciz meniisiinde dogrunun, ¢oklu dogrunun, egrinin, paralel dogrunun, daire ve yaymn
¢izimi anlatilmaktadir. Ayrica nokta atma, yazi, l¢iilendirme roleve, tarama, sembol ve blok
islemleri de bu meniide bulunmaktadir (Resim 1.24).

i Proje Dilzenle GOrintdl Sorgu Araclar Raster

= |'°j Tarama 7 '>/ % i

Daire

Yazi

Yardimac Islemler
Olci

Réleve

N W N

/ Gizgigiz Chrl+L
/A Coklu Dodru giz Ctrl+C
“\_» Noktadan Gecen Edri giz
’\/ Yumugatilmis EGri ciz

=0 Paralel Cizai giz

'S Nokka AtjDegistir  Ctrl+

sz Ardigil Nokka At
f Sembol Yerlestir

;g Blok Islemleri
Resim 1.24: Ciz meniisii

1.3.1. Tarama

CAD programlarinda yapilan c¢izimlerde zaman zaman c¢esitli sebeplerden dolay1
taramalar yapilir. CAD programu ile alan taramalari, diiz taramalar, bina taramalari, bina
kenar taramalari ve merdiven taramalari yapilabilir.

Ornegin bir alan taramasi yapmak igin ana meniilerden CiZ/TARAMA/ALAN
TARAMALARI komutu secilir (Resim 1.25).
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. Proje Dilzenle Gorintd Sorgu Araclar Raster 3D Peycad

-
= | I O Tarama 4 alan Taramalar

- %
Daire Diz Tarama
Yazl 4 :
Yardimer Islemler » E:E Bina Taramest
Olgii » 777 Bina Kenar Taramasi
Réleve * B Merdiven Taramasi
/ Cizgi giz ChriH+L

/A Coklu Dodru giz Chrl+C
“\_s Noktadan Gegen Edri ciz
/\./ Yumugatilmis Edri giz

= Paralel Cizai iz

:’f’ Nokta AtjDedistic  Ctrl+N

sz Ardisil Mokka At
r’ Sembol Yerlestir

=C Blok iglemleri

Resim 1.25: Ciz meniisiinde alan taramasi

Komut uygulandiktan sonra karsimiza ¢ikan pencerede sirasiyla tarama tiirii segilir,
biiyililtme katsayisi belirlenir, isteniyorsa tarama agist girilir ve son olarak TARA komutu
isaretlenir (Resim 1.26). Bundan sonraki asamada program ekranindaki komut satirindaki
yonergeler dogrultusunda kapali alan igi fare ile isaretlenir.

Taramalar

Biiitme | 1.000 2] Vv Taa |
gggﬁ‘m Agi I 0000 :‘gl o CokluTara |
CAMUR T T e T ACRe T et r s ses

: + o+ + + o+ o+ i
Eﬁggg; s e e | K e I
PRAZ.3 + o+ o+ o+ + o+
ik T | 1O Diger Dbiele
CAPRAZS + o+ o+ o+ o+ o+
+ o+ o+ + o+ o+ -
E’éﬂipz's + 4+ o+ o+ o+ 4
M + + 4+ + + o+ -
CIZGILERA LR A
CIZGILER-2 SRR CE R
BIKEY-YATAY = SN
| + isaretler

Resim 1.26: Taramalar meniisii

Diiz taramada ise tarama aralig1, tarama agisi ve tarama tiirii sembol kismindan segilir
TAMAM komutu isaretlenir, tarama yapilacak kapali alan i¢inden bir nokta gosterilir ve
tarama islemi tamamlanir.
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Tarama mantig1 hepsinde aynidir. Tarama igin gerekli parametreler diizenlenir
taranacak alan veya kenar isaretlenerek onaylanir.

1.3.2. Daire

Yapilan cizimin 6zelligine gore cesitli sekillerde daire ¢izimi yapilabiliriz. Daire
cizmek i¢in ana meniilerden CIZ/DAIRE kismina girilerek istenilen yontem secilir (Resim
1.27).

._;‘_ Proje Dizenle Gorintd Sorgu Araglar Raster 3D Peycad Plam
Hoﬁ Tarama v bt I8 i s e (24
(O 3Noktadan gegen

Yazi 4 =
= 1 Teget-2 nokkadan gegen
5 () 17e3 geg

Yardimer Islermler
» Q 2 Tedet-1 noktadan gecen

Olgi
Réleve » @’ 1 Tedet-1 nokta, Yarigap
/ Cizai giz Chrl+L @ 2 Teget-Yaricap

A/ Coklu Dogru giz Ctrl+C Q 3 Objeys teget

Yaricapl ve Merkezi belli

“\_ Noktadan Gecen Ediri ciz

,\/ Yomusatimis Edir ciz Bir dodruya tedet daire

: Paralel Cizgi giz _:) Yay:Merkez ve 2 Nokka

__) Yay:3 Noktadan gegen
O Elips

'S Nokta AtfDedistic  Ctri+N

sz Ardigil Mokta At

r’ Sembol Yerlestir

;g Blok Islemleri

Resim 1.27: Daire ¢izmek

Bu yontemlerden en ¢ok kullanilan1 “Yarigap:r ve Merkezi Belli” daire ¢izimidir. Bu
komut se¢imi yapildiktan sonra dairenin yarigap: girilir ve TAMAM komutu isaretlendikten
sonra fare isaretcisi yardimu ile daire merkezinden istenilen yere yerlestirilebilir.

1.3.3. Yaz

Yaz1 ile ilgili diizenlemelerin yapildigi meniidiir. Bu meniiye ana meniilerden
CiZ/YAZI kismindan girilerek istenilen komut segilir (Resim 1.28). Bu meniide yaz1 yazma,
yazilar iizerinde diizenleme yapma, koordinat ve nokta ad1 yazma islemleri yapilir.

Ornegin projeye yazi yazmak igin CiZ/YAZI/OZELLIKLI YAZI kismuna girilir
(Resim 1.29). Karsimiza ¢ikan pencerede yazinin boyu, agisi, sikisma Kkatsayist gibi
ozellikler belirtildikten sonra istenilen bilgi yazilarak ¢izim alaninda istenilen kisma fare
yardimiyla konulur. Boy ve ag1 bilgilerinin yanindaki anahtar isareti kilidi ifade eder.
Anahtar vurgulu degilse boy ve aginin esnek bir yapida oldugu anlasilir. Boylece istenilen
boy ve a¢1 ekrandan diizenlenir. Yine ayni pencereden yazinin tutulma yeri de belirlenir.

Projede kullanilan font degistirilirse ve onceki yazilarin fontunun da degistirilmesi
istenirse AKTIF FONTA CEVIR komutuna girilir. Burada aktif olan fonta doniistiiriilecek
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yazilarin se¢ilmesi islemi i¢in bosluk tusuna basilir. A¢ilan SECIM penceresinden yazi
secilerek islem tamamlanir.

CAD programi disinda hazirlanmig bir yazi dosyast TXT uzantili ise CAD programina
TEXT DOSYASI YUKLE komutu ile aktarilabilir.

3 Proje E Dizenle Gorintd Sorgu Araclar Raster 3D Peyc:
= ||@ Tarama » .>/ ' ==y
Daire

__j -

Yardimci Islemler

‘JI I.l“\a-'l r‘:\lt+~'l"

| g Bul dedistir

Olci

Réleve N - Paragraf Yaz

/ Cizgi ciz Chrl+L A AKkLF Fonta cevir

A/ Coklu Dogru giz Ctrl+C N nNormale cevir

“\_ Mokkadan Gegen Edi ciz £ 1talige cevir

’\.r ‘Yumusatilmis Edri ciz U Al ciz

“"\\\ Paralel Cizgi ciz ﬂ Text Dosya Yikle
_!_ :

'$F nokta AtDegistir  Ctrl+n L Koordinat Yazd

3
YRZ nrdisil Nokka At 8132 Nokta Adi dret

r’ Sembol Yerlestir

b-lg Blok Islemleri

Resim 1.28: Yaz stilleri

Yazl lcad prograri [+
Boyul 7.50 ::jr; P o [ sank
- ] ] -u! rﬂ l_ Mg-
A(;ul 0.00 z”;: s 1S
Sikisma l— - r— 2
Katsayisi 1.0000 E:l
Resim 1.29: Yazi boyutu
1.3.4. Ciz Yardimai islemler

Ciz meniisiiniin altinda ana iglemlerin yani sira yardimei islemler de mevcuttur.

1.3.4.1. Coklu Dogruya Cevir

Birbiri ile bagli normal dogrularin ¢oklu dogru yapilmasi i¢in ¢oklu dogruya cevir
komutu kullanilir (Resim 1.30).
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,u Proje Dizenle Gorintd Sorgu Araclar Raster 3D Peycad

- - L

i '
»
3
Yardimar Islemler »

Olgti /{/ Taslak Ciz

Réleve AR
252 Diai Yarat
/ Giegiciz Ctr+l ; graete

/A Coklu Dodru giz Ctrl+C Kutu Ciz
“\_» Moktadan Gecen Edri ciz

f\./ Yumugatilmig Eqri giz
= Paralel Cizgi giz

sz Nokta At/Degistir  Ctrl+nN

sz Ardisil Nokka At

r’ Sembol Yerlestir

;g Blok Islemleri

Resim 1.30: Coklu dogru

CIiZ/YARDIMCI ISLEMLER/COKLU DOGRUYA CEVIR komutuna girilir ve
sirastyla dogru pargalart segilir. Boylece coklu dogru meydana gelir (Resim 1.31).

Coklu Dogru Yarat |

B Diiz hatlan otomatik takip et.
B T abaka oncelikli obje izleme
B Cokdogrulan duiz takip et.

BAisktif Tabaka ve Cizgitipini Al Ix

O Uzerinden gecen obieleri sil.

Baslanaig objeyi gosterin.

Resim 1.31: Coklu dogru yaratmak
1.3.4.2. Dizi Yarat

Objelere verilecek oOzellige gore dizi hélinde cogaltma yapar. Genellikle karelaj
acilmasi iglemlerinde kullanilir (Resim 1.32).

NETCAD [ X]

? Dizi Tipi
|

Kartezyen | Obje Lizerindel

Resim 1.32: Dizi yarat
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Karelaj olusturmak i¢in komuta girildikten sonra istenilen 6lgek degerine gore karelaj
aralik degerleri girilir (Resim 1.33).

Not: Karelaj araliklar1 ¢izimlerde 10 cm’dir. Kullanilacak Slgege gore aralik degerleri

degisir. Ornegin 1/1000 &lgek igin aralik degeri 100 m’dir. Ciinkii 1/1000 dlgeginde ¢izimde
1 cm gercekte 10 m’yi gosteriyorsa 10 cm de 100 m’yi gosterir.

Saga Aralk : | 100.00 _J

Yukan Aralik | 10000 |

« Tamam I X iptal I

Resim 1.33: Karelaj ayarlari

Daha sonra karelaj iiretilecek alan F2 ¢evir komutu ile cokgen kapali hat olusturularak
secilir ve komuttan ¢ikilir. Olusturulan karelaja koordinat yazmak icin ise ana meniiden
CiZ/YAZI/KOORDINAT YAZDIR komutuna girilir. Koordinat yazdirilacak Karelaj
noktalar segilir. Boylece olusturulan karelajlara koordinat yazdirilmis olur.

Ciz ile ilgili taslak ¢iz, iki daireye teget dogru ¢iz ve kutu ¢iz gibi diger yardimei
islemler de yapilir.

1.3.5. Ol¢ii
Cesitli tiirdeki Ol¢li islemlerinin yapildigr ve oOl¢ii parametrelerinin diizenlendigi

meniidiir. Ana meniiden CiZ/OLCU/ ve istenilen 6l¢ii komutu segilerek uygulama yapilir
(Resim 1.34).
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' Proje Dizenle Gordntd  Sorgu
-

==

Olgiilendirme gene
Ornegin birbirini
istenen taraf gosterilir.

Olgii parametreleri

Araclar Raster 3D Peycad

I

Tarama
Daire
Yazi

Yardima Islemler

‘—E Ol Parametreleri

% b 4 - .
Roleve i i Yatay Olgulendir
/ Cizgi ciz Crl+L :: Dikey Olgiilendir
T ” .
/N Coklu Dodru ciz CrhC 4y Paralel Slculendir

N\ Noktadan Gecen Edri ciz 4 ﬁ/ Paralel Olgiilendir(Yay)

Pacy o ¢
® Yangap Olglendir
= Uzunluk Yazdir

| o | Paralele dik hat

"\/ Yumusatilmis Edri giz

=1 Paralel Cizai iz

YXZ
b4
—_—

sz Ardisil Nokka At

MNokta At/Dedistic  Ctrl+n

f Sembol Yerlestir

;g Blok Islemleri

Resim 1.34: Ol¢iilendirme komutlar:

llikle iki nokta, iki kenar arasindan veya bir obje iizerinden yapilir.

~ Orne rbirini kesen iki dogru arasindaki aciyr dlgmek i¢in ana meniilerden
CIZ/OLCU/ACI OLCULENDIR komutu secilir. Iki hat gosterilir ve Olgiiniin yazilmasi

kisminda ise olgiilendirme ayarlari yapilir (Resim 1.35).

Olcii Parametreleri [ X

Cizgi Boglugu (mm) l—SUUﬂ
Cizai Fazlalidi (mm) [—mﬂ
Sembol No | 15 _I
Sembol Boyu (mm) I—USUﬂ
Yaz Boyu [—250i1
Uzunluk Duyarhg I—Zﬁ
A¢1 Duyarlid |_4jl

&ci Turi | ¢ Grad ¢ Derece
Ok Sembol Boyu | 250 i—l
Ok Sembol Eni | 150 =+

v TamamI X iptal l

Resim 1.35: Olciilendirme parametreleri
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1.3.6. Roleve

Roéleve hazirlanmasi ile ilgili komutlarin bulundugu meniidiir (Resim 1.36).

Ik

4 Proje E Dizenle Goérintld Sorgu
-

Tarama

Daire

Yazl

Yardima Islemler
Olgii

Araclar Raster 3D Peycad

»
>
»
>
>
4

P Réleve Parametreleri

Ctrl+L

/ Cizgi giz

/A Coklu Dogru giz Chrl+C
“\_s Noktadan Gecen Edri ciz
’\./ Yumugatilmig Edri iz

= Paralel Cizgi ciz

Z Poligon Hatti

L2 Cephe Yaz
" Kutur Badjla
I. Dik Diig

=
12142
AraMesafeYaz

Y%z
.4

YXZ

Mokta At/Dedigtir  Ctrl+N
Ardisil Mokka At
r’ Sembol Yerlestir

;ﬁ Blok Islemleri

I Alinmana Cephe Yaz

@ Alan Yaz

R'_ Mokta Yazisi

aEc Hizh Kaydir

5% Hizh Sil

1.3.7. Cizgi

;P Poligon Kaydir
Z Poligon HattiYén)

/= Koordinat Yaz

2 ZYaz

2 7 Yaz(Etkilesiml)

Resim 1.36: Roleve komutlari

CAD programlarinin en temel komutlarindan biri ¢izgidir. Uygulamasi da en basit
komutlardandir. Genellikle yakalama modlarindan biri veya birkag¢1 ile birlikte kullanilir.
Dogru ¢izimi, ¢oklu dogru ¢izimi, noktadan gecen egri ¢izimi, yumusatilmis egri ¢izimi ve
paralel ¢izgi ¢izimi gibi farkli uygulamalar1 mevcuttur.

Cizgi komutuna ana meniilerden CiZ/CiZGI CiZ kismindan ulasilabilir (Resim 1.37).
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Proje Dizenle Gorintl Sorgu Araclar Raster
- T - I’\

|| o Tarama m >

Daire

Yazl

Yardimci Islemler

Olcia

Réleve

VAl Cizqi iz Chrl+L

/A Coklu Dodru giz Chrl+C

A R AR A NS S .

“\_s Noktadan Gegen Edri ciz
/'\./ Yumugatilmis EGri giz
=3 Paralel Cizqi giz

:’ii Mokta AtjDedistir  Chrl+N

K2 Ardisil Mokka At

f Sembol Yerlestir

;g Blok Islemleri

Resim 1.37: Cizgi komutu

Ornegin noktalar1 verilmis bir parselin hatlarimi ¢izmek icin CIZGI CiZ komutuna
girilir. Nokta yakalama modu seg¢ilir. Daha sonra ilk nokta ve sirasiyla diger noktalar
secilerek parsel hatlar1 ¢izilmis olur. Komuttan ¢ikmak i¢in farenin sag tusuna bir kez
tiklamak yeterlidir (Resim 1.38).
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. Proje Ciz Dizenle Gorinti Sorgu Araclar Raster Genel Yardm  _ @] X]
Y

= [[w|Z]2 O i i SR :
Q= /|~
= o
[y A% Iy
[, ¥
baei o =N
T -

i EE O
E1i

T

4

foncz | m|m=| x| ]S B 0w 5] A
| F1 | [Hezm.. |
Resim 1.38: Cizgi komutu 6rnek uygulamasi
1.3.8. Nokta At/Degistir-Ardisik Nokta Atma

IR

Cizim ekranindan nokta atmak, var olan noktay1 degistirmek amaciyla kullanilan en

temel komutlardan biridir. Ana meniilerden CIZ/NOKTA AT_DEGISTIR kismindan
ulagilir.

Basit olarak nokta atmak i¢in komuta girilir, fare ile ekranda istenilen bir yere bir kez

tiklanir. Agilan pencerede nokta adi, X, Y, Z komutlar1 girilir ve TAMAM komutu segilir
(Resim 1.39).

v
Y | 214.884
% | 162.961
z | 0.000
K:

v Tamaml X iptal I

Resim 1.39: Nokta bilgisi
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Nokta degistirmek i¢in yapilacak tek farklilik nokta adi kismina degisecek nokta adi
girilmesidir. Ardisik nokta atilmasinda ise belirlenen bir Z kotuna goére sirali bigimde hizli

nokta atilir (Resim 1.40).

Ardisil Nokta At

Baglangig No: |5
e | 0.0000

[~ ¥akalanan Z deger :

& Tamam | X iptal |

Resim 1.40: Ardisik nokta

1.3.9. Sembol Yerlestirme

Cizimlere gerekli zamanlarda semboller ilave edilebilir. Ornegin ¢izimde goériinmesi
gereken bir aydinlatma diregi, ¢esme, agac gibi semboller sembol yerlestir komutu ile
uygulanir. Semboller vektor, Bitmap (resim) liste seklinde smiflandirilmaktadir (Resim

1.41).

% vektor | &’ Bilmapl = Listl Boy:
— B! [ 1002
| | ™ 2Noktaile

YF2.NCS /

| 47 | 1414 | Cayrr Cimen

Resim 1.41: Sembol segmek

Ornegin ¢izim ekranina bir aga¢ sembolii yerlestirilecekse komuta girilir, istenilen
agac¢ sembolii fare ile ¢ift tiklanarak secilir ve gizimde yerlestirilecek yerler gosterilir.
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1.3.10. Blok Islemleri

Bir gizimde sik kullanilan obje veya obje gruplarinin biitiin olarak saklanmasi ve
gerekli oldugu zamanlarda kullanilmasi i¢in kullanilan bir komuttur. Semboller arasinda
olmayan ve sik sik kullanilacak gesitli nesneler bu yontemle olusturulan kiitiiphaneden
rahatlikla kullanilabilir. Bu meniiden hem blok olusturulur hem de olusturulan bloklar
istenilen yere yerlestirilir.
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Verilen islem basamaklari dogrultusunda CiZ meniisii komutlarin kullanimniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» CAD programinda daha dnce
olusturdugunuz Ornek 1 dosyasini aginiz.

» Verilen koordinatlara gore nokta atiniz
(Tabaka: NOKTA).

> : -
> d
>NN[> Y [» X [»2Z AL
> 1 > 10 | > 5 > 100 9 MNokta AtfDedistir  Ctrl+N komutunu
> 2 > 50| » 50 | » 100 kullanarak nokta atabilir, attiginiz
> 3 > 50| > 10 | » 100 noktalar1 degistirebilirsiniz.
> 4 » 10| » 10 | » 10
>
» Hat tipini sectikten sonra hat baglamak
icin CiZ/CizGl CIZ komutunu Ciz
» DUVAR cizgi tipi ile sirasiyla 1, 2, 3, 4 / ‘ o
noktalarindan gegen hatt1 ¢iziniz (Tabaka: ara¢ ubugundan £ simgeli ¢izgi ¢iz
PARSEL_HAT). kullanabilirsiniz.

» Noktalar yakalamak i¢in nokta yakala
modunu agmay1 unutmayiniz.

> Olusturdugunuz kapali hat icine PARSEL | » Yaz icin CiZ/YAZI/OZELLIKLI
1 yaziniz (Tabaka: YAZI, Boy: 2, A¢1:45). YAZI komutunu kullanabilirsiniz.

» Daire ¢izmek i¢in

» Yazi etrafina diiz ¢izgi tipi ile daire ¢iziniz CIiZ/DAIRE/YARICAPI ve
(Tabaka: 0, Daire r:10). MERKEZIi BELLI komutunu
kullanabilirsiniz.

» Tarama yapmak i¢in
CiZ/TARAMA/ALAN TARAMA
komutunu kullaniniz. Alan gosterirken
F2 ¢evir fonksiyonunu
kullanabilirsiniz.

» BETON taramasi ile parsel i¢ini (daire igi
hari¢) tarayiniz (Tabaka: TARAMA).

> Parsel etrafina AGAC simgeleri > Agag sembolii icin CIZ/SEMBOL
yerlestiriniz (Tabaka: TARAMA). YERLESTIR komutuna giriniz.

» Parsel cephelerini ve daire yarigapini » Olgii meniisii altindan ¢iz komutunu
dlciilendiriniz (Tabaka: OLCU). tiklayiniz.
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» Parseli kapsayacak KARELAJ iiretip

koordinatlarini yazdirimiz (Tabaka: 0,
Olgek:1/500’e gore).

aralik degerlerini giriniz.

> Karelaj iiretmek i¢in CIZ/Y ARDIMCI
ISLEMLER/DIZI YARAT
komutundan “Karelaj”1 seginiz.
Karelaj aras1 10 cm olduguna gore
Olcek degerine gore saga ve yukari

» Parsel hatlarini ¢oklu dogruya ¢eviriniz.

Ciz/YARDIMCI

» Hatlar1 ¢oklu dogruya ¢evirmek igin

{SLEMLER/COKLU DOGRUYA
CEVIR komutunu kullaniniz.

» Yaptiginiz ¢alismalar kaydederek dosyay1 | » Yaptiginiz ¢alismay1 Belgelerim

kapatiniz. klasoriine kaydediniz.

KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler i¢in

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

CAD programinda daha 6nce olusturdugunuz Ornek 1 dosyasini actiniz
mi1?

Verilen koordinatlara gére nokta attiniz m?

w

DUVAR g¢izgi tipi ile sirasiyla 1, 2, 3, 4 noktalarindan gecen hat ¢izdiniz
mi?

Olusturdugunuz kapali hat i¢ine PARSEL 1 yazdiniz mi?

Yazi etrafina diiz ¢izgi tipi ile daire ¢izdiniz mi?

BETON taramasi ile parsel i¢ini taradiniz mi?

Parsel etrafina AGAC simgeleri yerlestirdiniz mi?

Parsel cephelerini ve daire yarigapini 6l¢iilendirdiniz mi?

© X No 0~

Parseli kapsayacak KARELAJ iiretip koordinatlarini yazdirdiniz mi?

10 Parsel hatlarin1 ¢oklu dogruya ¢evirdiniz mi?

11. Yaptiginiz ¢calismalar1 kaydederek dosyayi kapattiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.4. Referans Yoneticisi Islemleri

Bir¢ok formattaki CAD programi dosyalar referans yoneticisi araciligl ile aktif ¢izim
dosyasina altlik saglayabilir. Genellikle bu tiir uygulamalar iizerinde diizenleme yapilamaz.
Sadece referanstaki noktalarin yerleri uygun yakalama modlar1 kullanilmak suretiyle
isaretlenebilir.

_ Projeye referans dosya eklemek i¢in Ana meniiden ARACLAR/REFERANS
YONETICISI kismina girilir (Resim 1.42-Resim 1.43).
,__'j Proje Ciz Dizenle Gorintl Sorgu Raster Genel Yardim
— ”BE'Z '? Abc b m Fiefer-ans Yoneticisi I»
t\\ Badlanti Yoneticisi
Sayisallastir

Topoloji

Overlay

Uygulama Gelistirme
GIS

Metwork Analizi

v v v v v

Resim 1.42: Referans yoneticisi

3= Referans Yoneticisi

=
Iz
lo

O] *| -
=V € Referanslar
=V @ Kategori_1

Resim 1.43: Referans yoneticisinde dosya secimi
Acilan pencerede ﬂ isareti fare ile bir kez tiklandiginda bir kategori acilir. Ikinci kez

tiklandiginda acilan pencereden hangi tiir dosyanin yiiklenecegi belirlenir (Resim 1.44).
Dosyanin konumu gosterilir.
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B Yeni Referans Ekle [ X

Raster Dosyalan RefMan V4.5.027
Netcad Spatial RefMan V4.5.027
EB OLE Dokumani RefManV4.5.027
() Netcad Referans Dosyasi [*.sea) RefManV4.5.027
HIB Netcad Macro Dosyas [nvb,niv.nps) RefMan V4.5.027

Netcad Grid Dosyalan RefManV4.5.027
@ DWG/DXF Dosyalan ReftanV4.5.027
B3 w/MS / web Harita Servisi Reftdan V4.5.027
[T CANRRE (T ahla NF Cantantal Madea 444 10N LI

 Tamam I X iptal | P Yardm l

Resim 1.44: Dosya tiiriinii belirleme

Referans dosyasi iizerinde diizenleme yapmak icin referans yoneticisinden referans
dosyasi ¢ift tiklanir ve referans ozellikleri penceresi agilir (Resim 1.40). Bu pencerede
Secilen Referansi Yiikle komutu segilir. Referans dosyalan ile ilgili genel o6zellikler,
projeksiyon yapisi ve tabaka bilgileri yine bu pencerede diizenlenir (Resim 1.45).

Referans Ozellikleri - ornek1.NC2

| Projeksiyon | Tabakalar |

— Cizim Sirasi ~lslemler

.‘J !_I .!J !_l (= Segilen Referans Yikle |
Print Edilebilic &5 Oijinal Tabaka Bilgilerini Oku |
[V Obie ‘Y akalanabilit
Obie Izlenebilir
WEB de Cizilebili

Gortintirluk Alanlarr——— — Donugtim

Goriiniirluk Alam Yok | Dniistim Yok
+ -] o 220 = el

" Tamam I X iptal I ? “Yardim

Resim 1.45: Referans ozellikleri

39



_(UYGULAMA FAALIYETI

Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda REFERANS YONETICISI meniisii
islemlerini kullaniniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

>

CAD programinda yeni bir dosya a¢iniz.

>

Acacaginiz dosyayi belgelerim
klasoriine kaydediniz.

>

Referans yoneticisine girerek daha 6nce
olusturdugunuz Ornek 1 dosyasim
yiikleyiniz.

>

Referans Yoneticisine ARACLAR
meniisiinden girebilirsiniz.

Referans yoneticisi penceresinden
yiiklediginiz Ornek 1 dosyasinin
ekrandaki goriintiisiinii acip kapatma
denemesi yapiniz.

>

Referans yiiklemek i¢in Referans

Yoneticisi penceresinde * ltusuna bir
kere basip kategori olusturunuz. ikinci

kez basarak dosya tipini segip referansi
yiikleyiniz.

Referans yoneticisi penceresinden
yiiklediginiz Ornek 1 dosyasinin
ozelliklerine giriniz.

Referans dosya 6zelliklerine girmek igin
dosyayi1 isaretleyip simgesini
tiklaymiz ya da dosya adi iizerine cift
tiklama yapiniz.

Tabaka meniisiinden girerek nokta
haricinde tiim tabakalar1 kapatiniz.

Ozellikler kismindan TABAKALAR
penceresinden Tabaka Bilgilerini
Diizenle kismina girerek diizenleme
yapabilirsiniz.

Cizim ekranina gecerek referans
dosyaya ait noktalar iizerinden kapali
hat ¢iziniz.

Kapali hat ¢izerken nokta yakala ve
referanslar yakalanabilir yap modlarimi
aciniz.

Referans ozelliklerine tekrar girerek
secilen referansi programa yiikleyiniz.

Referans dosya ozelliklerine girerek
Secilen Referansi Yiikle komutuyla
yiikleyebilirsiniz.

Yaptiginiz ¢alismalari kaydedip
programi kapatiniz.

Kaydettiginiz dosyay1 Belgelerim
klasoriinde saklayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

CAD programinda yeni bir dosya agtiniz nu1?

2. Referans yoneticisine girerek daha énce olusturdugunuz Ornek 1
dosyasini yiiklediniz mi?

3. Referans Ydneticisi penceresinden yiiklediginiz Ornek 1 dosyasinin
ekrandaki goriintiisiinii agip kapatma denemesi yaptiniz mi?

4. Referans yoneticisi penceresinden yiiklediginiz Ornek 1 dosyasinin
ozelliklerine girdiniz mi?

5. Tabaka meniisiinden girerek nokta haricinde tiim tabakalari kapattiniz
mi1?

6. Cizim ekranina gegerek referans dosyaya ait noktalar iizerinden kapali
hat ¢izdiniz mi?

7. Referans 6zelliklerine tekrar girerek secilen referansi programa
yiiklediniz mi?

8. Yaptigiiz calismalari kaydedip programi kapattiniz m1?

=

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
gegiriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.5. Baglant1 Islemleri

Cografi bilgi sistemleri (GIS) ile ilgili diizenlemelerin yapildigi meniidiir. Ana
meniilerden ARACLAR/BAGLANTI YONETICISI kismindan bu meniiye ulasilir (Resim
1.46).

Prole gz Duzenle Gorintd Sorgu Raster Genel Yardim

E — Referans Yoneticisi | Y¥=137.725 , X= 260.056 Olge
@ Badlanti Yéneticisi Y} Baglant: Yoneticisi H=] B3

Sayisallagti Baglanti Tanmlan | Siruf Tanlmlanl

Topoloji

Overlay

Uyqulama Geligtirme
GIS

Metwork Analizi

hd Tt AT me N

Resim 1.46: Baglanti yoneticisi

1.6. Diizenleme islemleri

CAD programinda olusturulan bir ¢izimle ilgili cesitli diizenlemeler sik sik
yapilmaktadir. Bu amagla diizenleme meniisiindeki birgok komut yogun bi¢imde kullanilir
(Resim 1.47).

;'gp_roje Ciz WSNECHIEM Gorintd Sorgu  Araclar Raster Genel Yardim

. |x 7 T |
= | g A Alanlsleltnlen F: y@ E >§

Yardime Islemler »

X2 Geri Al Chrl+Z

x4 Yeniden Yap Chrl+y

K si

= s,
= Tabaka Degistir

13-'1‘ Cizgi Tipi Degistir

¢ Toplu Obje Dedgistir

N Birlestir

;-; Paralel

/'\ Uzat

39 Kes

I Kir

—O— Edit Alt+E

i = Kaydir
*® Dandur
_]. Olgekle

\ Aynala

}'E

2 Nokkadan Déniisim

Resim 1.47: Diizenleme islemleri

Ciz menisiinde oldugu gibi uygulama mantigi aynidir. Komut, kullanici tarafindan
meniiler ya da ara¢ g¢ubuklari yardimiyla baglatilir. Eger varsa acilan penceredeki
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parametreler diizenlenir ve komut satirindaki yonergeler dogrultusunda komut uygulamasi
tamamlanir.

Ornegin —l. Kardr | omutu ile bir objenin yerini degistirelim. Oncelikle Diizenle
meniisiinden veya ekran ara¢ cubugundan komut secilir. Komut satirindaki yonerge
dogrultusunda kaydirilacak objeler se¢ilir. Se¢cim tamamlandiktan sonra bir kez farenin sag
tusuna basilir. Kaydirma igin bir referans noktasi belirlenir ve objeler ekranda istenilen yere
kaydirilir.

Simdi Diizenle meniisiindeki diizenleme komutlarini taniyalim:

¥ Gefdl gy on yapilan islemi geri alir.

4 Yeniden 8P v351an son geri alma islemini iptal eder.

g 3 fstenilen objeleri siler.

= 2

A DGR Daha once meydana getirilmis objelerin tabaka yapisini aktif

tabakaya dontistiiriir.
’lg-:l, Cizai Tipi Dedistir

<? Toplu Obje Dedistir

Daha 6nce olusturulmus ¢izgilerin ¢izgi tipini degistirir.

Ayni tiir objelerin 6zelliklerini veya farkli tiplerdeki objelerin
ortak oOzelliklerini degistirmek icin kullamlan bir komuttur. Ozelliklerin hizli bigimde
degistirilmesi i¢in kullanilacak etkili bir komuttur.

ey Birbirini kesen ya da kesebilecek hatlar1 birlestirir.

$#3 Paralel Bir hatti paralel olarak ¢ogaltmak i¢in kullanilir.

N Lzat - . . . - _
7/ Dogru seklindeki hatlar daire, yay, dogru gibi hatlara uzatir.

"B K5 Birbirini kesen hatlarin fazlalik kisimlarinin kesilmesi icin kullanilir.
—— K Bir hattr istenilen kismindan pargaya bolmek i¢in kullanilir.
T EdE at izerinde diizenleme yapmak i¢in kullanilir.

=
 Kaydr Objeleri istenilen yere tagimak i¢in kullanilir.

T
EAlEid L Objeleri belli bir merkeze gore dondiiriir.

g Olcekle . .. . e 1 e ..
- Objeleri istenilen oranda biyiitiip kiigiiltmek i¢in kullanilir.
4
k e Belli bir referans diizlemine gore objelerin simetrigini alir.

Kaydir, dondiir, dlgekle ve aynala komutlart ile birlikte .;_:l kopyala modu acik ise
komutun 6zelligine gore kopyalama yapilir.

o= 2 Moktadan Déntistim e e . ..
= Doniisiimiin - grafik ekranda esnek olarak yapilabilmesini

saglayan yontemdir.
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Bir projenin diger proje iizerine cakistirilmasi ya da aym proje igindeki objelerin
birbirine gére ¢akistirilmas1 bu yontem kullanilarak yapilabilir. islemin yapilabilmesi igin
doniisecek objeler arasinda en az iki noktanin yerlerinin ya da koordinatlarinin biliniyor
olmasi gerekir.

Komutun uygulanmasi esnasinda komut satirindaki yonergeler dikkatlice takip
edilmelidir. Uygulamada oncelikle doniistiiriilmek istenilen objeler secilir. Sirasiyla 1.
referans noktasi ve 2. referans noktasi secilir. Daha sonra 1. referans noktasinin yeni yeri ve
2. referans noktasinin yeni yeri gosterilir ve donlisiim tamamlanir.

Alan iglemleri meniisiinde ise alanlarin birlestirilmesi, g¢ikarilmasi, kesisimi ve
boliinmesi komutlar: vardir (Resim 1.48).

&f_; Proje Ciz EeNEEGM Gorontd Sorgu  Araglar Raster Genel

(= Il'uaré;’ alan Islemleri » @ alan Cikart

Yardimer Islemler 4 @ A 4

= Alan Birlestir
XD Geri Al ctl+Z [y Alan Kesigimi
C4 Yeniden Yap Crl+Y @ Alan Bal

K si

= G
& Tabaka Dedistir

)IH.L Cizai Tipi Degistir

Resim 1.48: Alan islemleri

Yardimci iglemler meniisiinde ise objelerle ilgili baz1 diizenleme komutlar1 vardir
(Resim 1.49).

Proje Ciz Gorintd  Sorgu  Araglar Raster Genel Yardim

IR N

Alan Islemleri

Yardimei Islemler @ Avnistir

XY Geri Al Ctrl+2 _/‘ Kése Yuvarlat

C# Yeniden Yap Ctrl+Y  -—-- Obje Bl

& ] %v véninde Slgekle
Joof Gieai vanuna Dedisti

= - g

& Tabaka Dedistir L Coklu Dodru késesi Sil

1“1 Cizqi Tipi Dedigtir I

Resim 1.49: Yardimec islemler
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda DUZENLE meniisii komutlarini kullaniniz

Islem Basamaklari

Oneriler

Daha 6nce ¢alistiginiz Ornek 1 dosyasini
aginiz.

Ornek 1 adli olusturdugunuz dosyay1
CAD ekranina yiikleyiniz.

Agac simgelerini siliniz.

Diizenle meniisiinden SIL komutunu
kullanabilir ya da Ekran veya Ciz

arac ¢ubugundan E==2 SIL komutunu
kullanabilirsiniz.

Aktif tabakay1 0’a getiriniz ve duvarlari bu
tabakaya geciriniz.

P g
Tabaka degistirmek i¢in Iﬁ
TABAKA DEGISTIR komutuna
Diizenle meniisiinden ya da Ekran
ara¢ cubugundan girebilirsiniz.

Toplu obje degistir komutu ile hat tipini
tekrar Duvar 1 yapiniz.

Toplu obje degistirmek i¢in
DUZENLE/ Toplu Obje Dedistir
komutuna girebilirsiniz.

Verilen koordinatlara gore nokta atiniz
(Tabaka: NOKTA).

> NN | > Y » X > Z

> 5 > 3 » 525 | » 100
> 6 » 525 | » 30 > 100
> 7 » 30 » 75 | » 100
> 8 » 75 | » 30 » 100

Dikkatli olunuz.
Planli olunuz.

Parselin hatlarim1 bu noktalardan da
gegiriniz.

Sadece parsel hatlarini1 200 m saga
kopyalayiniz.

~O Bt Edit komutu ile hat
diizenlemek i¢in komutu ¢alistirip
hatt1 isaretleyiniz ve orta noktasindan
noktaya siirdiiriiniiz.

>
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Hatlarin 5 metre ice ve disa paralelini aliniz
ve asil ¢izgiyi siliniz.

Diizenle meniisiinden PARALEL
komutunu ¢alistirip mesafeyi yazip
ana cizgiyi seciniz ve istenilen tarafa
paralel ¢ogaltiniz.

Acik kalan hat uglarini birlestiriniz.

Acik kalan hat uglar i¢in /N Birlegtir
komutunu kullanabilirsiniz.

Kesisen hatlarin fazlaliklarini kesiniz.

Kesisen hat uglari igin 89 ko3
komutunu kullanabilirsiniz.

Icteki objeleri 50 grad dondiiriiniiz.

® Dondi
4 PO komutuna girebilirsiniz.

Dondiirdiigiiniiz objeleri {ist tarafina
kopyalayarak aynalayiniz.

3
> X Aynala komutunu kullaniniz.

Ayni zamanda kopyalamak i¢in
kopyala modu £ vurgulu olmalidir.

Yaptiniz ¢aligmay1 GIS uygulamalari i¢in
veri haline getirerek iligkilendiriniz.

Iliskilendirmeyi Baglant1 Y&neticisi
meniisiinden yapabilirsiniz.

Dosyay1 kaydederek kapatiniz.

Dosyay1, Belgelerim klasoriine
kopyalayiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Daha 6nce calistiginiz Ornek 1 dosyasini yiiklediniz mi?
Agac simgelerini sildiniz mi?
Aktif tabakay1 0’a getirip duvarlari bu tabakaya ge¢irdiniz mi?
Toplu obje degistir komutu ile hat tipini tekrar Duvar 1 yaptiniz mi1?
Verilen koordinatlara gére nokta attiniz m?
Parselin hatlarin1 bu noktalardan da ge¢irdiniz mi?
Sadece parsel hatlarin1 200 m saga kopyaladiniz m?
Hatlarin 5 metre ige ve disa paralelini alip asil ¢izgiyi sildiniz mi?
Acik kalan hat uglarimi birlestirdiniz mi?

. Kesisen hatlarin fazlaliklarini kestiniz mi?

. I¢teki objeleri 50 grad dondiirdiiniiz mii?

. Dondiirdiigiiniiz objeleri {ist tarafina kopyalayarak aynaladiniz mi?

. Yaptiniz ¢aligmay1 GIS uygulamalari igin veri haline getirerek
iligkilendirdiniz mi?

14. Dosyay1 kaydederek kapattiniz m?

XN~ WM

©w

[E=N
o

=
=

=
N

=
w

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gorityorsaniz bir sonraki uygulama faaliyetine geginiz.
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_CUYGULAMA FAALIYETI

Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda DUZENLE meniisii komutlarini kullanimiz.

Islem Basamaklar:

Oneriler

Nokta numaralar 1, 2, 3, 4 olan bir parsel
olusturunuz.

> NN | » Y > X > Z

> 1 > 100 | » 500 | » 1000
> 2 > 500 | » 500 | » 1000
> 3 > 500 | » 100 | » 1000
> 4 > 100 | » 100 | » 1000

Dikkatli olunuz.

Nokta numaralari 5, 6 olan bir hat
olusturunuz.

> NN | > Y » X » Z

> 5 » 1100 | » 500 | » 1000
> 6 » 1500 | » 100 | » 1000

Diizenli olunuz.

Parseli hatta gore doniistiirmek icin 2
noktadan Doniistiir komutuna giriniz.

7=

'l

2 Noktadan Dondsim
komutuna

DUZENLE meniisiinden
girebilirsiniz.

Déniistiireceginiz icin parseli seginiz.

1. referans noktasini 1 nu.li nokta, 2.
referans noktasini 4 nu.l1 nokta olarak
se¢iniz.

Doniisecek objeler segildikten sonra
nokta yakala modunu agmay1
unutmayiniz.

1. referans noktasinin yeni yeri olarak 5
nu.l noktayt, 2. referans noktasinin yeni
yeri olarak 6 nu.li noktayi isaretleyiniz

(Boylece dontisiim tamamlanmis olur.).

Komut satir1 yonergelerini takip
ederek doniisiimii tamamlayiniz.

lile 5, 4 ile 6 noktalart {ist iiste gelecegi
igin 5 ve 6 nu.li noktalari siliniz.

Fazlz} noktalar: silerken
SECIM/SUZGEC penceresinde nokta
adimi girebilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Nokta numaralari 1, 2, 3, 4 olan bir parsel olusturdunuz mu?

N

Nokta numaralari 5, 6 olan bir hat olusturdunuz mu?

3. Parseli hatta gore doniistiirmek i¢in 2 noktadan doniistiir komutuna
girdiniz mi?

4. Ddniistlireceginiz igin parseli sectiniz mi?

5. 1. referans noktasini 1 nu.l1 nokta, 2. referans noktasini 4 nu.l1 nokta
olarak segtiniz mi?

6. 1. referans noktasinin yeni yeri olarak 5 nu.l1 noktayz, 2. referans
noktasinin yeni yeri olarak 6 nu.l1 noktayi isaretlediniz mi?

7. 1lile 5, 4 ile 6 noktalar iist iiste gelecegi i¢in 5 ve 6 Nu.l1 noktalar
sildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.7. Goriintii Islemleri

Calisma ekraninin goriiniimiiniin diizenlendigi meniidiir. Cizime yaklagma/uzaklasma,
kaydirma, onceki ekrana donme, istenilen kisma yaklasma, ¢izimi tazeleme, timiinii gérme,
¢izim limitlerini gérme gibi 6zellikler Gortintii Meniisii yardimiyla diizenlenir (Resim 1.50).
Bu mentiideki baz1 komutlar programin hizli kullanim i¢in kisa yollart araciligi ile kullanilir
(Pencere biiyiit: ALT+Z, Onceki pencere: ALT+C, Ekran kaydir: ALT+X).

;_’_3 Proje Ciz Dizenle Eelgiil Sorgu Araglar Raster Genel Yardim

— |'°E|Z 5 |I'\h Pencere » W

Yardimer Islemler 4

@ Pencere Blyit Ale+Z
% Onceki Pencere  Alk+C
[ Tumana gar

B timiing gér (Foto)

x Yeniden giz

@0 Yaklag

0§0 Uzaklag

[ EkranKaydr  Al+X

- Limit Bul

Resim 1.50: Goriintii meniisii

1.8. Pencere Meniisii islemleri

Ayni anda farkli projelerin ekranda goriintillenmesi gerekebilir. Cizim alanini birden
fazla pencereye bolmek ve pencereler arasinda gecis yapmak igin kullanilan mentidiir. Ana
meniilerden GORUNTU/PENCERE meniisiinden bu 6zellige ulasilir (Resim 1.51). Verilen
segeneklerden istenilen segilerek ¢izim islemine devam edilir.

(4 proje Gz Diizerle [MESGgal Sorgu Araglar Raster Genel Yardm

d (] Tek Pencere Yap
Yardimer Islemler 4 [T]zrencereng

@ Pencere Buyit  Alt+2 ] 3 Pencere Ac

2L OneekiPencere AHC [ 4 Pencere Ac

IE Timiini gér % Pencere Ekle

B tumina gér (Foto)

x‘\ Yeniden giz

0@0 Yaklag

0§¢ Uzaklag

5 Ekran Kaydir Ale+x

- Limit Bul

Resim 1.51: Goriintii/pencere islemleri

= |log|Z[? |ab

Pencere
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Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda GORUNTU meniisii komutlarmi kullaniniz.

Islem Basamaklar Oneriler

> Ornek 1 dosyasni aginiz. » Ornek 1 adli olusturdugunuz dosyay1

CAD ekranina yiikleyiniz.
» Goriintli meniisiindeki pencere biiyiit
(ALT+Z), tiimiinii gor, yaklas (+), » Goriintii komutlarina EKRAN arag
uzaklas (-), ekran kaydir (ALT+X) ve ¢ubugundan da ulasabilirsiniz.

limit bul komutlarini uygulayimniz.

» Her komutu uyguladiktan sonra &nceki >
pencereye geri don komutunu
uygulaymiz (ALT+C).

Komutlarin uygulanisi esnasinda komut
satirini takip ediniz.

» Kisa yollar1 6grenirseniz klavye
kullanarak daha hizli uygulama
yapabilirsiniz.

> Ikinci bir dosya acarak ekranda her iki
dosyay1 goriiniir hale getiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Ornek 1 dosyasim agtiniz mi1?

2. Goriintli meniisiindeki pencere biiyiit, tiimiinii gor, yaklas, uzaklas,
ekran kaydir ve limit bul komutlarini uyguladiniz mi?

3. Her komutu uyguladiktan sonra 6nceki pencereye geri don komutu ile
dondiiniiz mii?

4. Ikinci bir dosya acarak ekranda her iki dosyay1 goriiniir hale getirdiniz
mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.9. Sorgu Meniisii Islemleri

CAD programinda yapilan her tiirlii ¢izim 6gesinin 6zelliklerinin degistirilmesi, bazi
ozelliklerin sorgulanmasi SORGU meniisii araciligiyla yapilir (Resim 1.52).

| Proje Ciz Dizenle Gériintii Araclar Raster Genel Yardm

= ||og| Z|? 'Abtlb |]'|'_} P OREN| Ctrl+F
? Obje Ozelliklerini Sor — Ctrl+0
e Multimedia Sorgu
Alan Sor Ctri+a
VRZ R¥Z Sor

I—EI Dik Ayak/Dik Boy Sorgu
r/ Ardisil MesafefSemt/ag
)( Tek Mokt.Mes. /Semt/acl

Hesap Makinasi

Resim 1.52: Sorgu meniisii

Ornegin obje 6zelliklerini sorgulamak icin SORGU meniisiinden 7 Obje Gzelierini Sor
komutu segilir ve 6zelligi sorgulanacak veya ozelligi degistirilecek obje fare ile secilir.
Se¢imden sonra agilan 6zellik penceresinde istenilen 6zellikler kontrol edilir ve degisiklik
yapilabilir (Resim 1.53).

Tabaka 0

Renk 0

GIS Sinifi

GIS Baglant Ana..

Uzunluk 14612

Edim %-1806.66667
Diisey Egim %0.00000
Hattipi DUz

Cizgi Kalnhd 0

Baslanaig ¥ 186.475
Baslanaig X 250.671
Baslanaig Z 0

Bitis Y’ 194.55

Bitig % 104.779

Bitis Z 0

Kalnhk 0

& Tamam | X iptal | ? Yardm I

Resim 1.53: Obje 6zellikleri

Diger komutlarin uygulanmasinda da komut satir1 her basamakta dikkatlice takip
edilirse uygulama ile ilgili problem ¢ikmaz.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Verilen igslem basamaklar1 dogrultusunda SORGU meniisii komutlarini kullaniniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Ornek 1 dosyasini aginiz.

>

Olusturdugunuz Ornek 1 adli dosyay1
CAD ckranina yiikleyiniz.

DUVAR 1 hattinin 6zelliklerini sorunuz
ve buradan tabakasini ve hat tipini
degistiriniz.

>

Obje ozellikleri icin SORGU
meniisiinden

- R0 P 8 AL s
& Obje Ozelliklerini Sor  Ctrl+0 komutuna

girebilirsiniz.

Olusturdugunuz parselin alanin
sorgulayiniz. Sorgulama i¢in F2 Cevir
komutunu kullaniniz.

Alan sorgulamak igin &= A& 30" gjan
sor komutuna girebilirsiniz.

BUL komutu ile 1 nu.li noktay1 bulunuz.

&, vl Bul komutuna girdiginizde
Stizgec kismina 1 yaziniz.

Ardisik mesafe/semt/agi ile parsel
kenarlarini sorgulayiniz.

Ardisil MesafejSemt /A
I'/ 3 foemting komutuna ekran

ara¢ gubugundan da ulasabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Ornek 1 dosyasini agtiniz mi?
2. DUVAR 1 hattinin 6zelliklerini sorup buradan tabakasini ve hat tipini
degistirdiniz mi?
Olusturdugunuz parselin alanini sorguladiniz mi?
BUL komutu ile 1 nu.li noktay1 buldunuz mu?
5. Ardisik mesafe/semt/a¢1 ile parsel kenarlarini sorguladiniz mi?

=

@

e

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.10. Araclar Meniisii Islemleri

Referans yoneticisi ve baglanti yoneticisi meniileri hakkinda daha oOnce bilgi
vermistik.

: Proje Ciz Dizenle Gorintl Sorgu Raster Genel Yardm

o ”?ﬁ Z “? |Abe| (D Ef!l Hﬁ. EE Referans Yéneticisi

Badlant Yoneticisi

: Savisallastir

Topoloji

Qverlay

Uygulama Gelistirme
GIS

Metwork Analizi

NPLEC AP A WIS

Resim 1.54: Referans yoneticisi

Sayisallastirma, CAD program ekraninda yapilacak olan ¢izim islemlerinin belirli
standart basliklar altinda gruplandirma yapildigi ve ¢izilecek objelerin 6zelliklerinin 6nceden
belirlenebildigi meniidiir (Resim 1.55).

,ﬂ Proje GCiz Dizenle Gorintd Sorgu Raster Genel Yardm

o= I |?Q Z .? Abc b m | F-E Referans Yoneticisi 1108392, A= 3

Q Badlanti Yéneticisi
\ Sayisallagtir

Topoloji £ q Alanlari Otomatik Kapat
Overla 4 SRR
gygula:'la Gelistirme ¥ =: Bilestr
GIS » 2 Dizel (ki)
Network Analizi 4 )E< Diizelt (Kesisim)
)9/ Diizelt (Son Mokta)
X Diizelt {Uzat/Kes)
75 ouszelt (Hat si
% Diizelt {Sirala)

—t =
) Sonraki Isarete Git

QO Isaret Diizelt
38{ Isaretleri Sil

2 Giegieri Basitlestir

Resim 1.55: Araglar/topoloji/alanlar1 otomatik kapat

Topoloji kisminda toplu alan kapatma, birlestirme islemleri ile birlikte objelerle ilgili
toplu diizenlemeler yapilabilmektedir.
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Ornegin alan kapatmak icin ana meniiden ARACLAR/TOPOLOJI/ALANLARI
OTOMATIK KAPAT komutu secilir (Resim 1.56). Sirasiyla asagidaki pencerelerdeki

bilgiler diizenlenir. Sonraki asamada komut satirindaki yonergeler takip edilerek kapatilacak
alanlar segilir ve farenin sag tusu ile komut tamamlanir.

Kapatilacak Alan Tiirl Yakinhk
T e lacak Alan Turu Alan swwrlann ol k objelerin daki maksil mesaleyi guiniz. Verilecek
| mesafe olcusii objeler arasi maksimum uzakhk degeri olacaktr. Objelerin arasindaki
| @ g Alan Alan.Cokludoyu do§tu¢- mesafe verlen mesafeden daha fazla clursa bu objeler yeni alan olusumunda dikkate
‘ 1 al kapah dan i alinmayacakhr.
3l 45 seq;eneﬁ« seciniz. |slem sonunda yeni b!
‘ o alan olusacakir,
‘ — Yakinbk
| " DigAlan  Alan, Coklu dodru, dodru gbi seclen
objelerin dig sinwrlannin clusturdudu alan,
'l lannilekhdmlwgmmkgbu
Segenegl seciniz. sonunda yeni
| alan olusacakt. Yakinkk (Metre) 0.0100000000
|
e il »] Soﬂaki(;)l X Iptal l
Yeni Alanlanin Obje Tipi

Alan kapatma iglemi sonucunda olugacak yeni alan yada alantann veri tabars baglantist olup

~ Yeni Alanlann Obje Tipi

I™ Yeni alanlar veri tabars baglanth

Yeni Alanlarin Ozellikleri

~ YeniAlanlann T abakast

Alan kapatma iglemi sonucunda olugacak yeni alan yada alanlamn, hangi tabakada

olusturulacagnu belileyiniz. Asagidaki aci listede su an Netcadde olugturdugiunuz
tabakalann tamami listelenmis durumdady,

TabakaAdi IU vI

Qe [[ o | Xipa |

Resim 1.56: Alanlar1 otomatik kapatma

Diger komutlar da benzer yonergeler ile kullanilmaktadir.
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Verilen igslem basamaklar1 dogrultusunda ARACLAR meniisii komutlarini kullaniniz

Islem Basamaklar1 Oneriler
» CAD programinda yeni bir dosya » Bu komut ile parsel alanlar1 ve ada
olusturunuz. alanlar1 otomatik olarak belirlenebilir.

» Eger baglamis oldugunuz hatlar noktalar
arasinda kapanmamis ise bulundugu alan
kapanmamis olacaktir. EDIT komutu ile
kapanmamis hatlar1 noktalar {izerine
getirerek iglemleri tekrarlaymiz.

» Nokta, parsel_hat, parsel_alan ve
ada_alan tabakalarini olusturunuz.

» Ekran iizerinde uygun yerlere noktalar
atip bu noktalardan bitisik parseller
olusturunuz.

. > Alan kapatmak i¢in
» Alan kapat komutu ile dis alanlari ARACLAR/TOPOLOJI meniilerinden

kapatmak i¢in agilan pencerelerdeki ! ;
Q Alanlari Otomatik Kapat alanlari otomatik

bilgileri diizenleyiniz. niari o
kapat komutunu kullanabilirsiniz.

» 1. pencerede dis alan segeneginizi secip
sonraki pencereye geciniz.

» 2. pencerede yakinlik mesafesini 0,1
olarak degistirip sonraki pencereye
geciniz.

» 3. pencerede herhangi bir degisiklik
yapmayip sonraki pencereye geginiz.

» Tabaka adin1 ADA_ALAN olarak
degistiriniz.

» Alanlari olusturacak objeleri se¢ip
farenin sag tusuna basarak komutu
tamamlayiniz.

» Alan kapat komutu ile i¢ alanlari
kapatmak icin agilan pencerelerdeki
bilgileri diizenleyiniz.

» 1. pencerede i¢ alan secenegini se¢ip
sonraki pencereye geciniz.

» 2. pencerede yakinlik mesafesini 0,01
olarak degistirip sonraki pencereye
geciniz.

» 3. pencerede herhangi bir degisiklik
yapmayip sonraki pencereye geg¢iniz.

» Tabaka adini PARSEL ALAN olarak
degistiriniz.

» Alanlar olusturacak objeleri segip
farenin sag tusuna basarak komutu
tamamlayiniz.
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» Goriintli kontrolii meniisiinden alan
adlari, taramalar ve nokta adlar1
kisimlarim aktif hale getiriniz.

> e-l Goriintii meniisiine program
ekraninin alt kismindan ulasabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. CAD programinda yeni bir dosya olusturdunuz mu?

2. Nokta, parsel hat, parsel alan ve ada alan tabakalarmi olusturdunuz
mu?

3. Ekran iizerinde uygun yerlere noktalar atip bu noktalardan bitigik
parseller olugturdunuz mu?

4. Alan kapat komutu ile dis alanlar1 kapatmak i¢in agilan pencerelerdeki
bilgileri diizenlediniz mi?

5. 1. pencerede dis alan segeneginiz se¢ip sonraki pencereye gectiniz mi?

6. 2. pencerede yakinlik mesafesini 0,1 olarak degistirip sonraki
pencereye gectiniz mi?

7. 3. pencerede herhangi bir degisiklik yapmayip sonraki pencereye
gectiniz mi?

8. Tabaka adin1t ADA ALAN olarak degistirdiniz mi?

9. Alanlan olusturacak objeleri secip farenin sag tusuna basarak komutu
tamamladiniz m?

10. Alan kapat komutu ile i¢ alanlari kapatmak i¢in agilan pencerelerdeki
bilgileri diizenlediniz mi?

11. 1. pencerede i¢ alan segenegini secip sonraki pencereye gectiniz mi?

12. 2. pencerede yakinlik mesafesini 0,01 olarak degistirip sonraki
pencereye gectiniz mi?

13. 3. pencerede herhangi bir degisiklik yapmayip sonraki pencereye
gectiniz mi?

14. Tabaka adin1 PARSEL ALAN olarak degistirdiniz mi?

15. Alanlari olusturacak objeleri se¢ip farenin sag tusuna basarak komutu
tamamladiniz m?

16. Goriintii kontrolii meniisiinden alan adlari, taramalar ve nokta adlari
kisimlarini aktif héle getirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.11. Raster Meniisii Islemleri

Bilgisayar ortamina aktarilmis haritalarin CAD programinda islenmesi i¢in kullanilan
mentidiir. Tarayici (scanner) araciligi ile sayisal ortama aktarilmig resimlerin dosya uzantilar
BMP, PCX, TIF, JPG, GIF, TGA ve ECW olabilir. Raster meniisii sayesinde daha once
cizilmis haritalarin sayisallastirilarak gergek harita degerlerine gelmesi saglanir.

1.11.1. Register Afin (Raster Doniisiimii)
)

Bilgisayar ortamima aktarilmis bir haritanin Raster olarak kullanilabilmesi igin
oncelikle Raster doniisimii  yapilmalidir. Bu islem i¢in ana meniilerden
RASTER/REGISTER (Afin) komutuna girilir (Resim 1.57).

"3 Proxe Qz Duzenle Goruntu Sorgu Araglar GECC Genel Yardim

gy Reagister (Afin)
,_xy Register (2 Mokta)

ny Raster Donlgtir

Raster Diizenle 4

f‘:! Raster Dizin Yikle
Rl Raster Kenarlarni Si
R' Raster Bal

% Histogram

Griye Cevir

@1 Boyut Dedistir

r@. Renk Ayarlar

l‘sﬂm Renk Derinligi

n Raster AkEF Alan Seg

Resim 1.57: Raster doniisiimii

Acilan RASTER DONUSUMU penceresinden DOSYA/RASTER YUKLE kismindan
dontisiim yapilacak taranmis resim dosyasi segilir (Resim 1.58).
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Lt J(E:"l._Documents and Settings' Administrator'Belgelerim'Resimlerim‘adsiz.TIF) (W:512 H:418)

Dosya Déniisim Raster Islemleri

=1 B3

ig;;H

I g'gl E‘E‘g ,F-E&ZJ“Nokla

‘;, <3 :}# "
et
4\—*" sy o ) s

g

| v=1

71.704 , X=93.076 [Affine)

Resim 1.58: Doniisiimii yapilacak dosyayi se¢mek
Doniisiim iki yontem ile yapilabilir.

1.11.1.1. Birinci Yontem

YXZ

Koordinatlar1 bilinen veya pafta kdse koordinatlar1 bilinen noktalara =1 komutu
kullanilarak fare ile isaretleme yapilir. Ac¢ilan pencerede harita ilgili koordinatlar girilir

(Resim 1.59).

Dontisiim Koodinatlari {(Nokta=5)

Raster Koordinatlan

Harita Koordinatlan

| 199257 = | | 05272013383
x| 41533083 = | | 1100483292079 =

MNokta Hata Payi: Hesaplanmad:

& Tamam |

il
X iptal |

Resim 1.59: Harita koordinatlarim girmek
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Daha sonra Raster Déniisiimii penceresinde DONUSUM/AFFINE DONUSUMU
komutu calistirilarak hata orani gériintilenir. Hata pay: hata smnirlan i¢inde ise yapilan
doniisiim tamamlanmis demektir. DONUSUM/AFFINE DONUSUM RAPORU komutu ile

YXZ

hata paylar1 ayrintili olarak goriintiilenir (Resim 1.60). Eger hata smirlar1 disinda ise =%

nokta edit komutu ile noktalarin yerleri yeniden tespit edilir DONUSUM/AFFINE
DONUSUMU komutu ¢alistirilir ve hata paylar tekrar kontrol edilir.

Affine Doniisiim Sonuclari B3 '

MNokta Sapsi = 4 A
Gereken Dondiirme Agis = -0.0000 derece
Toplam Hata Orari = 0.0000 m

Nokta-0 Hata Paw=0.0000 m
Nokta-1 Hata Pawi=0.0000 m
Nokta-2 Hata Payi=0.0000 m
Nokta-3 Hata Pawi=0.0000 m

Kontrol Sonucu
Uyusumsuz Nokta AramalEn kuguk deger uyusumsuzdur]

1 kaldinldiginda M0=0.00000000

2 kaldinldiginda M0=0.00000000 s
3 kaldinldiginda M0=0.00000000
4 kaldinldidinda M0=0.00000000

Resim 1.60: Afine doniisiim sonuclari
1.11.1.2. ikinci Yontem

Taranmis haritanin 6lgegi ve tarama ¢oziintirligii (DPI) biliniyorsa Raster Dontistimii
penceresinden DONUSUM/1:1 komutuna girilir (Bir resmin DPI degerini bulmak igin dosya
iizerinde farenin sag tusuna basarak oOzellikler kismina girilir ve buradan oOzet/gelismis
kismina gegilerek resim ¢oziiniirliigii DPI goriintiilenir.). Agilan pencereye harita 6lgegi ve
Tarama ¢Oziiniirliigli degerleri girilir.

Yukaridaki yontemlerden biri kullanildiktan sonra Raster Doniigiimili penceresinde
DOSYA/RASTER SAKLA komutuna girilir. Burada oncelikle doniisiimii yapilan Raster’a
projeksiyon tanimlamas1 yapilir. Sonraki asamada Raster dosyasia verilecek ad ve kayit
yeri sorulur. Raster dosya uzantist DRE’dir.

1.11.2. Register 2 Nokta

Bu komut ile sol alt ve sag iist kose koordinatlar1 bilenen taranmig dosyalarin gercek
koordinatlarina doéniistiiriilerek ekranda goriintiilenmesi i¢in kullanilir. Paftanin sol alt kdse

noktasi orta fare tusuna basarak Referans meniisiindeki s verilen Koordinata Git
simgesine basilarak ekrana gelen pencerede koordinatlar girilir. Paftanin sag {ist kose
koordinatlar1 da ayni1 yontem ile girilir. Sonraki asamada Raster koordinatlarinin kalici olup
olamayacagi ile ilgili soru penceresi cevaplanir ve Raster program ekranina gelir. Bu komut
ile otomatik olarak DRE uzantil1 Raster dosyast olusturulur.
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1.11.3. Raster A¢
Raster doniigiimii yapilmis DRE uzantili dosya CAD programi g¢alisma sayfasina

eklemek igin ana meniilerden RASTER/RASTER AC komutu ¢alistirilir (Resim 1.61).

“"'"‘” Proje _C_iz Dl'Jzen|e Gﬁrl'.‘lntu Sorgu Araglar 3D Peycad Planet

aster A¢

y Reqister (Afin)
BH;' Reaqister (2 Mokka)

R,y Raster Daniistir

Raster Diizenle 4

f‘!i Raster Dizin Yikle
Rl Raster Kenarlanni Sil
R' Raster Bl
% Histogram
Grive Cevir
(BT Boyut Dedistir
-
?5 Renk Ayarlan
1[8524 Renk Derinligi

n Raster Aktif Alan Seg

Resim 1.61: Raster a¢ komutu

Birden fazla Raster yiiklenebilir. Agilan Raster listesi penceresinde yiiklii Raster
dosyalar1 goriintiilenir (Resim 1.62).

'ARaster Listesi !Elm
No | Adi @ | Geniglik Yiikseklik Renk I @ ®Q @ @ E l
1 |C:ADocuments and Settings\Administrator\Belgele), @@ (512 /13547 (418711060 24 bit ‘

I
 Tamam | X iptal | P Yardm |

o
239,391, 415.

Resim 1.62: Raster listesi

Raster listesi penceresinde yiiklii Raster iizerinde farenin sag tusuna basildiginda
acilan pencereden yeni Raster eklenebilir, silinebilir, saklanabilir, referans olarak
kullanilabilir (Resim 1.63).
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ﬂ Raster Listesi !El m

No | ad @ | Genisik Vikseklk | Renk | RGOk l
1, IPAnersmarts and Saings\AdmiristatorBelgele] 9 [512/135.47  [418/11080 | 24bt | :

— & e

& si
% Sakla

& Referans Yap

[&é Ozelikler
£ Aktif Yap
£ sonra Cizilsin %
£ Once Gizilsin [&] 482,993, 47.060 | @8 127732, 12451 \E

 Tamam ' X iptal | P Yardm I

Resim 1.63: Raster komutlar:

Ozellikler kismina girildiginde ise Raster ile ilgili bilgiler diizenlenir (Resim 1.64).

’A Raster Bilgileri - C:\Documents and Settings'Administrator'Belgelerim',Resimlerim‘adsiz.DRE

& Goriintii IEI Noktalarl B Paletl Leiandl (%) Proieksiyonl W Q Q @ @ E ‘
1 Seffaf

seitef Fenk 2] ooo

r~Monochrome Goriintii Ozelikleri

|pilestirme Yonten I i I

Siyat Limiti ((,.100) | 0 ﬂ

[T Bealkli Ornekleme

Dosya

Adi [CA.NadszPNG
Boyutu [0.022 MB

Tarihi [11.08.2008 00:17:04

410566, 444063 | @] 108.629, 117.493 |l 16 |

x iptal I ? Yardim l

Resim 1.64: Raster ozellikleri

Goriintii  meniisinde birden fazla Raster’in yiiklenmesi durumunda birlesim
yerlerindeki c¢akigmalar gseffaf hale getirilerek diizenlenir. Bunun igin seffaf kutucugu

isaretlenir ve Z_I seffaf renk segici ile ¢akigma noktasindaki beyaz renk segilir.
Noktalar kisminda Raster’a atilan noktalar ile ilgili bilgiler bulunur.

Projeksiyon meniisiinde projeksiyon tanimlamasi yapilir.
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1.11.4. Diger Raster Meniisii Komutlari
Raster meniisii komutlar1 asagida agiklanmaktadir.
1.11.4.1. Raster Doniistiir

Ekranda yiiklii olan Rasterlerin koordinat doniisimlerini gerek kontrol noktalar
kullanarak gerekse projeksiyon doniisiimleri ile yapmak icin gelistirilmistir. Monochrome
imajlar, 4 bit imajlar, 8 bit (renkli ve gri) imajlar ve 24 bit imajlar desteklenir.

1.11.4.2. Raster Diizenle

Raster ile ilgili dondiirme, aynalama, 6l¢ekleme, kaydirma gibi islemlerin yapildigi
meniidiir.

1.11.4.3. Raster Dizin Yikle

Bu islem ile segilen ¢izim dosyasi ic¢indeki tiim Raster dosyalar ayni klasore
kaydedilirse hepsi ekranda goriintiilenir. Boylelikle Raster dosyalarini tek tek yiiklemek
yerine bir defada tlimiinii yiikleyebiliriz.

1.11.4.4. Raster Kenarlarim Sil

Bu islem ile Raster dosyasiin kenarlar1 ya da Raster dosyasiin belirli bir bolimii
istenilen sinirdan kesilir ve Raster dosyasi boyle goriintiilenir. Bu islem paftalarin
kenarlagsmalarimi ortadan kaldirmak igin de kullanilabilir.

1.11.4.5. Raster Bol

Bu iglem ile secilen Raster dosya istenildigi kadar par¢aya bdliiniir. Boylelikle Raster
dosyanin tiimii degil istenilen parcalar1 ekranda goriintiilenir ve programin daha rahat
calismasi1 saglanir.

1.11.4.6. Histogram
Segilen Raster’in renk 6zelliklerini gosteren histogram penceresidir.
1.11.4.7. Griye Cevir

Raster goriintiiyii istenilen yontemle gri skalaya g¢evirir. Cevrim islemi 6n izleme
penceresinden aninda goriintiilenebilir. Bu sekilde istenilen goriintilyii saglayan yontem
secilebilir.

1.11.4.8. Boyut Degistir

Bu islem ile secilen Raster dosyasinin veri boyutu secilen yontem ve girilen degerler
ile birlikte degistirilebilir.
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1.11.4.9. Renk Ayarlari

Tarama esnasinda yanlis yapilan ayarlar (kontrast, parlaklik vb.) diizenlenebilir.
Goriintiilenemeyen yerlerin kontrastt veya parlakligi artirilarak ya da diigiiriilerek daha net
goriintillenmeleri ya da diger imajlarla aralarindaki farklarn kapanmasi amaciyla
kullanilabilir.
1.11.4.10. Renk Derinligi

Taranan goriintiilerin renk sayisinin fazla olmasi verinin biiyiimesine neden olur ve
calismay1 yavaslatir. Bu iglem ile renk ¢oziiniirliigii azaltilarak rahat bir ¢aligma saglanabilir.

1.11.4.11. Raster Aktif Alan Se¢

Raster’in istenilen bdliimii Raster’t kesmeden ekranda goriintiilenebilir. Secilen
bolgenin koordinatlarini olusturan ayri bir DRE uzantili dosyada saklanir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda RASTER meniisii komutlarini kullaniniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Taranmus bir pafta resmi temin ediniz.

» Taranmis pafta BMP, PCX, TIF, JPG,

GIF, TGA ve ECW formatlarinda
olmalidir.

Register Afin komutu altindaki Raster
Déniisiim penceresinden taranmis
paftay1 yiikleyiniz.

RASTER / ng Reaqister (Afin)
Raster doniisiimii penceresine
girebilirsiniz.

komutu ile

Koordinat1 bilinen (karelaj noktalari
gibi) noktalara 4 adet nokta atiniz ve
bilinen harita koordinatlarini giriniz.

Onceden taranmus pafta iizerinde bilinen
nokta tespiti yapabilirsiniz. Bunun i¢in
karelajlar1 kullanabilirsiniz.

Afine doniisiim komutu ile
doniistiiriiniiz.

Doniisiim i¢in nokta atmak i¢in Raster

YRz
doniisiim penceresi altindaki l—- nokta
ekle komutunu kullanabilirsiniz.

Hata oran1 yiiksek ise nokta edit ile
nokta yerlerini diizenleyiniz.

Edit ile nokta yerlerini
diizenleyebilirsiniz.

Daha sonra Raster Sakla komutu ile
DRE uzantili Raster dosyasina bir ad
vererek kaydediniz. Projeksiyonunu
tanimlayimiz.

Raster sakla komutuna Raster doniigiim
penceresinde dosya meniisiinden
ulasabilirsiniz.

Raster A¢ komutuna girerek daha 6nce
kaydettiginiz DRE uzantil1 Raster
dosyanizi seginiz.

R
R t
Raster meniisiinden B Raster
Ac komutuna girebilirsiniz.

Agilan Raster Listesi meniisiinden
Raster dosya 6zelliklerine giriniz.

Raster dosya dzelliklerine girmek i¢in
dosya satir1 tizerindeyken farenin sag
tusuna basabilirsiniz.

Buradan seffaflik ayar1 yapip yeniden
projeksiyon tanimlayabilirsiniz.

Res paster Dizin Yikle

Raster Dizin Yiikle
komutu Raster menuist altindadir.

Raster goriintiisiinii gegici olarak
ekrandan kaldirmak i¢in program
ekranindaki goriintii kontrolii kismindan
Rasterlar1 goster pasiflestirilir.

Raster goriintiilerini ekrandan gegici

olarak kaldirmak igin GOriintli
kontrolii penceresini kullanabilirsiniz.

Birden fazla Raster dosyasi hazirlayip
bir klasor icine toplayiniz.

Rasterlar1 listeleyiniz.

Raster Dizin Yiikle komutuna girerek
Rasterlarin bulundugu klasorii gosterip
sagindaki pencereden istediginiz Raster
dosyalarim yiikleyebilirsiniz.

Raster listesinden seginiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Taranmuis bir pafta resmi temin ettiniz mi?

2. Register Afin komutu altindaki Raster Doniigiim penceresinden taranmis
paftay1 yiiklediniz mi?

3. Koordinat1 bilinen (karelaj noktalar1 gibi) noktalara 4 adet nokta atip
bilinen harita koordinatlarini girdiniz mi?

4. Afine doniisiim komutu ile doniistiirdiiniiz mii?

Hata orani yiiksek ise nokta edit ile nokta yerlerini diizenlediniz mi?

6. Daha sonra Raster Sakla komutu ile DRE uzantili Raster dosyasina bir
ad vererek kaydedip projeksiyonunu tanimladiniz mi?

7. Raster A¢ komutuna girerek daha 6nce kaydettiginiz DRE uzantili Raster
dosyaniz1 sectiniz mi?

8. Agcilan Raster Listesi meniisiinden Raster dosya ozelliklerine girdiniz
mi?

9. Ogzellikler kismindan seffaflik ayar1 yaptiniz mi?

10. Raster goriintiisiinii gecici olarak ekrandan kaldirmak igin program
ekranindaki goriinti kontrolii kismindan Rasterlar1 goster pasiflestir
komutunu uyguladiniz mi?

11. Birden fazla Raster dosyasi hazirlayip bir klasdr i¢ine topladiniz mi?

12. Raster Dizin Yiikle komutuna girerek Rasterlarin bulundugu klasorii
gosterip sagindaki pencereden istediginiz Raster dosyalarini yiiklediniz
mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.12. Genel Ayarlar

CAD programi ile ilgili genel parametrelerin diizenlendigi meniidiir. Programin
kullanim &zelligine gore diizenlemeler yapilabilir. Ayrica kullanictya 6zel menii ve ekran ve

metin diizenlemeleri de yine bu meniide yapilir (Resim 1.65).

' Proje Ciz Duzenle Gorintd Sorgu Araglar Raster RSN Yardm
L) - L) L ) - ». ., \.\ u
= ”@|£ ? |Abe| () =1 FB &I}E Genel Ayarlar

Eski Komutlar

1

D=

-

Alt+M

Uygulama Ayarlan

m Ment Dijzenleyici
E Renk Dizenleyici
Metin Diizenleyici

QA Font Cevir

Ekran Sakla  Shift+Ctrl4+F12

Resim 1.65: Genel meniisii

Genel ayarlar, programla ilgili genel ayarlarin yapildigi, ekran yapisi ile ilgili

diizenlemelerin yapildigi, Raster dosya sikigtirma oranlarinin ayarlandigi ve harita yapisi ile
ilgili ayarlamalarin yapildigi meniidiir (Resim 1.66).

Program Parametreleri
Genel |Genel2| Haporl Ekran | Hasterl Harita |

Aikbif Font dospas :

C:AMETCADSFOMTYETMC

I
_
_

Aktif Sekil dospas : ID:\NETD’-\D YSEMBOLSF2MCS

Hat dosyas : ID:\NETE.-’-\D\NETF'LDT.LIN

Saklama Zamar [1-100 dk.): I 100
TrueType Karakter Set I 1
Dil |Tiikee =l
I~ Hat kullarirmin izle
¥ Modelden Kot Oku
[V Moktalardan Kot Hesapla
Moktalardan Kot Hesapla vanicap | 100.000

[V Sal mouse tusu son iglemi tekrarlazin
[V Son Secimi Sakla
[~ Kurala Uypan Nokta Yoksa Kabul Et

" Tamam |

Resim 1.66: Genel ayarlar

Program acilisinda aktif font, sekil ve hat dosyalarimin diizenlenmesi buradan yapilir.

Ornegi font dosyasi olarak her zaman Arial olmas: istenirse aktif font dosyasi satirinin en
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sagindaki kare fare ile isaretlenir ve agilan pencereden ARIAL.NCF dosyas: segilir (Resim
1.67).

P AL R Sl D \NETCADNFONTAFINGH _] D

Resim 1.67: AKktif font satir1

Ana meniilerde kullanilan komutlarin bazilari hizli erisim saglamak amaci ile arag
cubuklari ile kullanima sunulmustur. Ancak ara¢ cubuklarinda olmayan bazi komutlara da
kullanicinin siklikla ihtiyaci olabilir. Var olan bir ara¢ c¢ubuguna yeni komutlar ilave
edilebilecegi gibi kullanicinin kendine 6zgii sik kullandigi bazi komutlar1 yeni bir arag
cubugu altinda da toplayabilir. Genel Ayarlar meniisiindeki MENU DUZENLEYICI bu tiir
ayarlamalar1 yapmak i¢in kullanilir.

Ornegin; 2 Obje Ozelierini Sor komutu sik kullanilmasina ragmen higbir arag
¢ubugunda yer almamaktadir. Sik kullandigimiz EKRAN ara¢ ¢ubuguna bu komutu ilave
edebiliriz. Oncelikle Ekran Ara¢ cubugunu aktif hale getiririz. Ana meniilerden
GENEL/MENU DUZENLEYICI kismina gireriz (Resim 1.68).

Menii Diizenleyici B3

Dosya ¥ I Meniiler v I | LI
Konular : Komutlar :
Harita I
Tarama
Cizim

Yazl

Diizenle @ Kapat
Sorgu e %
el Ozellikler

E';[:QI Proje Duzenle
GISHTML T
NCCH1

Sraglar

Qlgulendir

Palu3? _vJ

Resim 1.68: Menii diizenleyici penceresi

2?

Konular ve komutlar kismimi inceleyerek = & ©bie Ozeliklerini Sor | omutunu buluruz ve
iizerinde farenin sol tusunu basili tutariz, ekran ara¢ ¢ubugunun {izerine tasiriz. Bu komut,
programin her agilisinda ekran ara¢ ¢ubugunda goriilmek isteniyorsa son olarak menii
diizenleyici penceresinden DOSYA kismia girilir ve MENU SAKLA komutu calistirlir.
CAD.SPD dosyasimin iizerine kaydedilir. Ayrica MENULER kismindan yeni arag ¢ubuklar
ilave edip icerigine istedigimiz komutlar yerlestirebiliriz.

RENK DUZENLEYICI kismindan ise ekranin arka plan rengini degistirebiliriz. Arka
plan renginin beyaz olmasi siirekli bu tiir programlarda calisanlarin gozlerinin ¢abuk
yorulmasina sebep olur. Bu nedenle arka plan rengi olarak genellikle siyah tercih edilir.
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Ekran arka plan rengini degistirmek icin GENEL/RENK DUZENLEYICI kismina
gireriz. Arka plan rengi nce 1 nu.li renk paletinden segilir. Se¢gmis oldugumuz renk 2 nu.li
renk paletinin sol iist kosesindeki renk kutucugundan tekrar segilir ven TAMAM komutu
isaretlenir. Boylece ekran arka plan rengi degistirilmis olur. Sadece 2 nu.li renk paletinden
secim yapilirsa ekran arka plani degigsmeyebilir. Bu sebeple islem basamaklarina dikkat
ediniz (Resim 1.69).

Renk Paleti [ %]

»1

Ekran
 Arka Plan
Rengi

vide | sais | [ Tomem] X Ina |

Resim 1.69: Renk diizenleyici penceresi

Metin Diizenleyici komutuyla basit metinler olusturulabilir, diizenlenebilir.

CAD programinda olmayan fontlarin déniigiimii Q8 FankCevit  omutu ile

yapilmaktadir (Resim 1.70). Cevirim i¢in Font se¢ kismindan istenilen font segilir ve Cevir
komutu ile CAD programina uygun formatta font dosyasi olusur.

True Type --> *NCF Font Cevirici

Verdana B
X Kapat

o

Cevilecek Font: (Verdana) l 0

Resim 1.70: Font ¢evirici penceresi

Ekran sakla komutu ile de ekranda ¢izim yaparken ekranin o andaki goriinlisiiniin
fotografi gekilir.
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Verilen iglem basamaklar1 dogrultusunda GENEL AYARLAR meniisii komutlarini
kullanmiz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Genel ayarlar meniisiinden genel
penceresinde kullanilacak font dosyasini
ARIAL olarak degistiriniz.

GENEL AYARLAR meniisiinde
GENEL penceresinden ulagabilirsiniz.
Bu meniiniin GENEL penceresinden
program agilisinda kullanilacak font
dosyasini degistirebilirsiniz.

Kaydetme ekraninin gelecegi siireyi 30
dakika olarak degistiriniz.

Kaydetmeyi unutmamak i¢in yine ayni
pencerede kaydetme uyarisi zamanini
dakika cinsinden girebilirsiniz.
Ayarladiginiz siire araliginda ekrana
kaydetme penceresi gelecektir.

Harita penceresinden ada/parsel seklinde
yaz kutucugunu isaretleyiniz.

Program parametreleri penceresinde
Harita sayfasindan ADA/PARSEL
seklinde yaz komutuna ulagabilirsiniz.
Ada/parsel seklinde yaz kutucugu
isaretlenirse parsel alan adlari ile birlikte
ada adlar1 da / isareti kullanilarak
gosterilir.

Balastro yarigapini 1 olarak degistiriniz.

Balastro yarigap bilgisine program
parametreleri penceresinde Harita
sayfasindan ulagabilirsiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

1. Genel ayarlar meniisiinden genel penceresinde kullanilacak font
dosyasini ARTAL olarak degistirdiniz mi?

2. Kaydetme ekraninin gelecegi siireyi degistirdiniz mi?

3. Harita penceresinden ada/parsel seklinde yaz kutucugunu isaretlediniz
mi?

4. Balastro yarigapini 1 olarak degistirdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimiz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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Verilen islem basamaklar1 dogrultusunda GENEL AYARLAR meniisii komutlarini

kullaniniz.
Islem Basamaklari Oneriler
» Bu yontemle kullanici kendine 6zgii bir
» Menii diizenleyiciden Meniiler/Ekle arac ¢ubugu iiretebilir ve ara¢ cubugu
komutuna giriniz igerisine istedigi komutlari

yerlestirebilir.

» Olusturulacak ara¢ gubuguna bir kisa yol
tayin edilebilir. Dikkat edilmesi gereken
husus sizin atadiginiz kisa yolun baska
bir komuta ait olmamasidir (CTRL,
ALT ve SHIFT ile baglayan).

» Agilan pencereden ara¢ ¢ubugu adi, kisa
yol tusu ve simge tanimlayiniz.

» Sik kullanmis oldugunuz komutlar

konular ve komutlar kismindan bulup » Menii penceresi olusturulduktan sonra
iirettiginiz ara¢ ¢ubugunun iizerine istenilen komutlar iizerlerine sol tus ile
farenin sol tusuna basili siiriikleyerek basili olarak ve siiriiklenerek taginir.
taglyniz.

» Programin her agilisinda ayni islemleri
yapmamak igin Dosya/Menti sakla » Kalici olmast i¢in olusturulan menii

komutu se¢ip CAD.SPD uzantili dosya DOSYA/MENU SAKLA kismmdan
iizerine kayit yapiniz. saklanir

» Ayr bir dosyaya da kayit yapiniz.

» Saklama isleminde yeni menii dosyast
tanimlanabilecegi gibi standart menii
dosyasi lizerine de kayit yapilabilir.

» Menii dosyasi yiikleme uygulamasi
yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandigimiz beceriler i¢in

(X) isareti koyarak kendinizi

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Menii diizenleyiciden Meniiler/Ekle komutuna girdiniz mi?

2. Agcilan pencereden ara¢ ¢ubugu adi, kisa yol tusu ve simge
tanimladiniz mi?

3. Sik kullanmis oldugunuz konular ve komutlar kismindan bulup
irettiginiz ara¢ cubugunun iizerine farenin sol tusuna basili
stiriikleyerek tagidiniz mi?

4. Programin her agilisinda ayni islemleri yapmamak i¢in Dosya/Menii
sakla komutu secip CAD. SPD uzantili dosya iizerine kayit yaptiniz
mi1?

5. Ayn bir dosyaya da kayit yaptiniz mi?

6. Menii dosyasi yiikleme uygulamasi yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptigimz degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetindeki konuyu tekrar ediniz.
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1.13. Yardim

Gerektiginde bagvurmak iizere program ve icerisindeki komutlarla ilgili her tiirlii bilgi
bu meniidedir. Yardim meniisiine ulasmanin en kolay yolu, yardim alacaginiz komut {izerine
fare isaretgisini getirmek ve F1 tusuna basmaktir. Ayrica dizin kismindan da yardim
alacaginiz konu bagligin1 yazarak bilgi edinebilirsiniz.

Bu meniide ayrica CAD programina ait modiill diizenleyiciye PROGRAM
HAKKINDA kismindan ulagsilabilir. Program kurulumunda yiiklenen modiiller Modiil
Diizenleyici ile program agilisinda yiiklenip yiiklenmeyecegi belirlenebilir. Bu 6zellik ile sik
kullanmadigimiz modiilleri kapatabiliriz. Bunu programin performansinin artirilmasi ve ag
sistemlerinde hangi bilgisayarda hangi modiillerin ¢alisacaginin ayarlanmasi amaciyla
kullanabiliriz.
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Kullanmis oldugunuz CAD programinda bir imar paftasin1 bilgisayar ortaminda
sayisallastiriniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Taranmis imar paftasini Raster

doniisiimlerini yaparak CAD » Raster meniisuni kullanarak Raster

doniisim iglemlerini yapabilirsiniz.

programinda yiikleyiniz.
» Program ile ilgili gerekli ayarlamalari ve | » Kullanacaginiz tabakalar ve
gerekli tabaka yapisini olusturunuz. Ozelliklerini hazirlayabilirsiniz.

» Ciz meniisiinden Nokta At/Degistir
komutu ile noktalar1 atabilirsiniz.

» Ciz meniisiinden ¢izgi ¢iz komutu ile
hatlar1 baglayabilirsiniz.

» Alanlar ile ilgili islemlerde alanlari

» Ada, parsel bilgilerini giriniz. otomatik kapat komutunu

kullanabilirsiniz.

» Parsel koselerine noktalar atiniz.

» Noktalar hatlar ile baglaymiz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
(X) isareti koyarak kendinizi

Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Program ekranindaki komutlar1 kullanabildiniz mi?

Proje meniisii komutlarii uygulayabildiniz mi?

Ciz meniisii komutlarimi kullanabildiniz mi?

Referans Yoneticisi menusiini kullanabildiniz mi?

Baglant1 yoneticisini kullanabildiniz mi?

Diizenle meniisii komutlarini uygulayabildiniz mi?

Gorunti menusu komutlarini kullanabildiniz mi?

XN~ WM

Pencere menisiini kullanabildiniz mi?

9. Sorgu meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?

10. Araglar meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?

11.Raster meniisti komutlarimi kullanabildiniz mi?

12.Genel meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1 Cizim esnasinda kullandigimiz ¢izgi tipini ..............cccooveennnnn.. iizerinden
degistirebiliriz.

2 Cizdigimiz cizgileri istedigimiz yerinden yakalamak i¢in ..................ocooeiiiit.
kullaniriz.

3 Uyguladigimiz bir komutla ilgili islem basamaklarint ....................cl.
takip edebiliriz.

4 Daha once var olan bir ¢izim dosyasini degisik ad, degisik format ve baska klasore
kaydetmek igin ..............ooeiiiinin. komutunu kullanmaltyiz.

5 Bir ¢izim dosyasinin projeksiyonunu ..............ccociiiiiiiiiiiiiiinn, meniisiinden
diizenleyebiliriz.

6 Cizim islemleri i¢in kullantlan menti ................oooeiiiiiinininnn., mendsiidiir.

7 Yapilan  bir ¢izimde  hatlarla ilgili = degisikliklerin = yapildifi = menii
.............................. mendisiidiir.

8 Nokta At/Degistir kKomutu ..................coeevnee. mentisiindedir.

9 Referans Diizenleyici ............coveiiiinnnnt. meniisiindedir.

10  Ekran penceresini biiyiitmek igin ............ , ekran kaydirmak igin ............ ve onceki
pencereye donmek igin ............ kisa yol tuslar1 kullanilir.

11  Program ekraninda aynm1 anda iki dosyayr birden gorintilemek igin
.............................. meniisiinden 2 PENCERE AC komutu kullanilir.

12 Obje Ozelliklerini Sor komutu ........................ meniisiindedir.

13 Raster dosya olusturmak igin taranmis paftanin oncelikle
.................................... yapilarak DRE uzantili dosya olusturulur.

14 Program eKrani rengi ...........oevuieeiiniinineannanneannnnn. komutu ile degistirilebilir.

15 CAD programina yeni fontlar kullanmak igin .......................ol. komutu
kullanilir.

16  CAD Programi ve komutlart hakkinda bilgi edinmek i¢in YARDIM meniisii kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

80



OGRENME FAALIYETIi-2

C AMAC )

Mesleki ¢izim programinda yazici ve ¢izici ayarlarini yapabileceksiniz.

CARASTIRMA )

> Yazici ve ¢izici tiirleri hakkinda bilgi toplayiniz.

> Ofis programlarinda ¢ikti alinirken hangi ¢iktt ve yazici ayarlari yapiliyor?

Aragtiriniz.
2. CI1ZiM ISLEMLERI

Mesleki ¢izim programinda hazirlanan gizimlerin ¢iktilart hem ¢iziciden hem de
yazicidan almabilir. Ancak kullanilacak ¢izici veya yazicinin siiriiciileri isletim sistemine
yiiklenmelidir.

2.1. Yaziayla (Printer) Cizim Islemi

Yazic ile ¢ikti almak igin ana meniiden PROJE/CIZDIR komutu kullanilir (Resim
2.1).
.__m Ciz Dizenle Gorintd Sorgu Araglar Raster Genel Yardim
= ;
o D Yeni
T3 Kapat

B ozelikler

Yardima islemler  »

Kaydet
ﬁ Farkl Kaydet
g.‘k Blok Kaydet

S0 Blok EKle

ck Alt+Q

Resim 2.1: Proje ¢izdir komutu

Komut calistirildiginda ekrana cikan CIZDIR penceresi iizerindeki parametreler
diizenlendikten sonra ¢ikt1 alinabilir.
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2.1.1. Kagt

Ciktinin kagit tizerine nasil alinacagi ile ilgili ayarlar bu meniide yapilmaktadir (Resim
2.2).

Bosluklar kisminda kagit kenarlarindaki bosluk miktar1 ayarlanir.
Olgek kisminda ¢izimin kagit {izerinde hangi dlgekte cikacag: ayarlanir. Burada 6lgek
secilebilecegi gibi proje Olcegi de kullanilabilir. Cikti penceresine alinacak kismin

tamaminin ¢ikmasi isteniyorsa KAGIDA UYDUR segenegi isaretlenir.

Bunun disinda diger 6zellikler istege gore kutucuklari isaretlenerek kullanilabilir.

Kag |Sijzget;| Kalemler | Binizleme | Yazer | Diger |

Bogluklar [rrm) Olgek
Sol | 10 [ 1000 X Kapat
Sag 10 1000
: 5| 2000 2 Yadm
st 10 5000 e e
10000
v Cergeve Ciz 25000
S e 50000
[~ Referanslar gizilsin 100000
[~ Rasterlar gizilsin 250000
BaskiRenklerr—————
¢ Renkli [~ Kagida Uydur
(" Tek Renk[sivah e
C oncin __Poie Ogesi |
[~ Taramalar Renkli
[~ Yalrizca Taramalar
[~ Kalem Renklerini Kullan

Resim 2.2: Cizdir/kagit ayarlari

2.1.2. Siizgec

Bu kisimda ¢ikt1 tizerinde goriintillenmesi istenilen sembol, nokta adlar1 ve kod gibi
objeler kutucuklar isaretlenmek suretiyle secilebilir. Poligon ve Nokta numaralarinin ve
kodlarin goriintiilenmesi filtre uygulayarak saglanabilir. Goriintiilenecek bu objelerin kagit
iizerindeki yaz1 boylar da dlgege gore diizenlenebilir.
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Kagt —Suzgeg I Kalemler | Gnizleme | Yazel | Diger |

Filitre : ‘Yazi Boyu:
W Sembol [P | 100 ml
[V Noktaddian [P.5+N.* | 200 ? Yadm |
vV Kotlar |* [ 2.00

Resim 2.3: Siizgec/filtre ayarlari
2.1.3. Kalemler

Ciktidaki cizgilerin kalinliklart ve renkleri ile ilgili diizenleme bu meniide yapilir.
Kalem numaralarina gore kalem kalinligi, kalem rengi belirlenir. Hangi kalemin hangi
tabakalar1 temsil ettigi tabaka siitununda goriintiilenir. Hangi tabakada hangi kalemin
kullanilacag ise program ekranindaki TABAKALAR penceresinde diizenlenir.

Kagt | Siizgeg Kalemler Iljnizlemel Yazel | Diger |

Kaler No[Kainlk ~[Ren[ Tabaka il
1 |:| 0;

2 014 D

3 0.21 D

4 0.28 |:|

5 0.35 |:|

6 0.42 |:|

7 0439 D

SLL_I 056 [ 1 _»j':l

Resim 2.4: Cizdir/kalem ayarlari
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2.1.4. On izleme

Cizimin, ¢ikt1 ayarlarinin hepsi yapildiktan kagitta nasil durdugunun goriintiilenmesi

bu menii penceresindedir. On izleme yapmak igin = simgesi isaretlenerek ¢izim ekranina
gecilir ve ciktisi alinacak kisma c¢ergeve yerlestirilir. Yapilan bu isleme gore CIZDIR
penceresinde ¢izim kagit iizerinde goriintiilenir.

Cizdir =
Kadit | Siizaeg | Kalemler Onizleme |Yaz|c| | Diger | :
' Gz
oV HERGS : o & |
: \\ R / !\1\.“:\\ X Kea |
i I 53 B
x(;:—-< ?l‘}t 1‘1]‘}‘} iy ? ? Yardim |
W™ DA
SRR L
‘*\‘\\\\\ \Ll\r'y‘\\\\ i
N R } VRS o
SN A
>3 e /)
Zem 14
SNy
YL Vi
iy
| \ Ve
\ / 1;!!/ /,///
- £ N sl 2

Resim 2.5: On izleme penceresi
2.1.5. Yazia

Yazict Ozelliklerinin diizenlendigi menii penceresidir (Resim 2.6). AYARLAR
kismina girilerek yazici ayarlari yapilir.

Kagt | Stizgeg | Kalemler | inizleme

v G
B
2 Ayar X Kapat
[~ Diizelt
? Yardim
X Diizeltmesi ¥ Diizeltmesi

| 1.0000000 1.0000000

¥ BenliiGriSkala Bitmap Yazma Bpsiyont 1
I~ Renli/GriSkala Bitmap ‘Yazma Opsiyonu 2

[~ Kalin dogrularin ucu yuvarlak

Resim 2.6: Yazic1 menii penceresi

Yazici ayarlar penceresinde bilgisayarda yiiklii birden fazla yazici veya ¢izici varsa
kullanilacak olan yazici secilir. X ve Y diizeltmeleri hesaplanmak suretiyle yapilabilir. Bu
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hesap, olmasi gereken uzunlugun ¢izimde 6l¢iilen uzunluga boliimii ile ortaya ¢ikar. Ciktida
kullanilacak kagit boyutu ve yonii belirlenir (Resim 2.7).

Yazicl Ayarlari K E3

—Yazici

Adr Microsoft Office Document Image Writer Ozellikler... I

Durum:  Haazr

Tuir: Microsoft Office Document Image Writer Driver
Yer Microsoft Document Imaging “Writer Port:
Aciklama:
— Kagit Yon
Boyutu; |A4 LI % Dikey

Kaynadr: IVarsalean tepsi 3 " Yatay

Ag... Tamam I iptal l

Resim 2.7: Kagit boyutu ve yonii ayari

Yazic1 ayarlart penceresinden OZELLIKLER kismina girilerek segilen yaziya ait
ozellikler daha ayrintih olarak diizenlenebilir (Resim 2.8). Yazici Ozellikleri penceresi
yazicinin markasina gore farklilik gosterebilir. Burada yine kagit boyutu ve yonii belirlenir.
Yazici kalitesi ve renkli/siyah-beyaz ayari yine bu pencereden diizenlenebilir.

&% Microsoft Office Document Image Writer Ozellikleri

Sayfa | Gelismis | Hakkinda |

— Sayfa boyutu
-
Geniglik: 21 cm =

Yiikseklik: 29.7 cm =

—Yonlendirme
' Dikey
" Yatay

L

Tamam I iptal | Yardim |

Resim 2.8: Sayfa ayarlar

Tiim ayarlar yapildiktan sonra son kez 6n izleme yapilir. Eger herhangi bir problem

N

komutu kullanilarak yazicidan ¢ikti alma iglemi tamamlanir.
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Komutu fare ile isaretlenince YAZDIR meniisii ekrana gelir daha 6nce
yazict ayarlari yapilmamis ise ayarlar diizenlenir ven TAMAM simgesi isaretlenir. Bu
asamada iki farkli islem karsimiza gelebilir.

Eger 6lcek belirlenmigse ekranda bir cerceve goriintiilenir. Bu cergeve ¢iktist alinacak
kisma yerlestirilir (Resim 2.9). Ekranin sag alt kosesinde bulunan komutlardan yardim
almabilir. Bunlardan F5 ve F6 6lgegi kiiciiltiip biiyiiltiir, F7 ve F8 ¢ikt1 ¢er¢evesini sola-saga
dondiiriir.

;;éi Proje iz Dizenle GArdntd Sorgu  Araclar Raster Genel  Yardim &l
e A (T R T e I e [ "“\|; o Y=E25498.327 | ¥=4541936 783 Olgek=2
“’_HE VAL el Rl P =N Dinikiik=0. 00 Olcek=500

=

Al ﬂ|g|;s|¥| | re| F7 | Fa |

|Ka§|t Igin r'er Segin |

-

AKSAKLAR 7 7NCZ | || a7 | ()] -
I a2 MaLk | =

Resim 2.9: Ciktis1 alinacak bélgenin cerceve icine alinmasi

Kéagida uydur secenegi secilmisse sizden bir pencere agmak suretiyle ¢ikt1 alanini
belirlemeniz istenir. Bu islemleri yaptiktan sonra ¢ikt1 yazicidan alinir.

2.2. Ciziciyle (Plotter) Cizim Islemi

Cizici ile ¢ikt1 almak igin ana meniiden PROJE/YARDIMCI ISLEMLER/PLOT
(kalemli plotter-gizici igin) komutu kullanilir (Resim 2.10).
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Ciz Dizenle Gorintd Sorgu Araglar Raster Genel Yardm

e o )

2

) |1 |

B5 Ozellikler

Yardime Islemler

4 g Proje Dilzenle

Kaydet 2 Rulo Seklinde Kaydet

ﬁ Farkl Kaydet B\£ Ruloya Uygun Grid Uret
g}k Blok Kaydet

%‘ Blok EKle

& Cizdir
Cik

Resim 2.10: Yardimeci islemler/Plot komutu

Komut calistirldiginda ekrana ¢ikan CiZIM (PLOTTER) penceresi iizerindeki
parametreler diizenlendikten sonra ¢ikt1 alinabilir.

Bu yolla ¢ikti almak yazici ile ¢ikti almaktan ¢ok farkli degildir. Simdi sirasiyla ayar
mendilerini inceleyelim.

2.2.1. Kagit

Kagidin boyutu belirlenir. Standart kagit boyutlarinin diginda bir kagit kullaniliyorsa
KULLANICI secenegi secilerek kagidin en ve boy Olgiileri girilir. Yine kenar bosluk
miktarlart ve ¢ikti Olgegi belirlenir. Kagidin veya ¢izimin dondiriilmesi istenirse bu
komutlarin yanindaki kutucuklar isaretlenir. Cizime g¢erceve ¢izilmesi isteniyorsa Cergeve
Ciz komutunun yanindaki kutucuk isaretlenir (Resim 2.11).

87



Cizim (Plotter) |

_______ alemlerl Sijzgecl Cizici ] iz |
~Kagt——— Bosluklar Olgek X K
. apat I
o A4 SOII 10 I 1000
" A3 Saf | 10 1000 ? Yardm I
A2 2000
O Al st 10 20000
1
A0 Alt | 10 5Ug
Kadida Uydur
" Kullanici
v Kadidh Donduir
En: | 0
v Cizimi Donduir
Boy: I 0 [V Cerceve iz

Resim 2.11: Kagit ayarlari
2.2.2. Kalemler

Ciktidaki ¢izgilerin kalinliklart ve renkleri ile ilgili diizenleme bu meniide yapilir.
Kalem numaralarina gore kalem kalinligi, kalem rengi ve hiz1 belirlenir. Hangi kalemin
hangi tabakalar1 temsil ettigi, tabakalar siitununda goriintiilenir. Hangi tabakada hangi
kalemin kullanilacagi ise program ekranindaki TABAKALAR penceresinde diizenlenir
(Resim 2.12).

Cizim (Plotter)

Kagt I Sijzgecl Gizici I o Ciz
No |Kalinhk [Renk No lle lTabakalal il % Kapat
1 0 0 '0:POLHAT_KOYS; —_—
2ho14 0 0 HAT_PARSEL, 2 Yardm
302 0 0 INOKTADETAY, ——
408 0 0 INOKTAYDE:

5035 0 (R N

6 042 0 {1 .

0 (1R AR

goss 0 [T RN
L I S,

Resim 2.12: Kalem ayarlari penceresi

2.2.3. Siizgec

Bu kisimda ¢ikt1 iizerinde goriintiilenmesi istenilen sembol, nokta adlar1 ve kod gibi
objeler kutucuklar isaretlenmek suretiyle secilebilir. Poligon ve Nokta numaralarinin ve
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kodlarin goriintiilenmesi filtre uygulayarak saglanabilir. Goriintiilenecek bu objelerin kagit
tizerindeki yazi boylar1 da 6lgege gore diizenlenebilir (Resim 2.13).

| Gizici | s |

Filitre : Yaz Boyu:
v Sembol lP,*+N_* I 1.00 X Kapat |

[V Noktaddlan  [P.5+N.* [ 2.00 P Yardm

[V Kotlar | [ 2.00

Resim 2.13: Siizge¢ ayarlari penceresi
2.2.4. Cizici
Yazici 6zelliklerinin diizenlendigi menii penceresidir (Resim 2.14).

Cizim (Plotter)
Kagt | Kalemler | Siizge o

X Kapat

? Yardim

Gizici  [HP-GL Kiiguik Boy =]

ik

[~ Kalemlere Gare Sirala

[~ Diizelt

X Duzeltmesi Y Duzeltmesi
| 1.0000000 | 1.0000000

Resim 2.14: Cizici ayar penceresi

Cizici penceresinde bilgisayarda yiikli birden fazla yazici veya g¢izici varsa
kullanilacak olan ¢izici secilir. KALEMLERE GORE SIRALA kutucugu segilirse kalem
numaralari sirasina gore ¢izim yapilir. X ve Y diizeltmeleri hesaplanmak suretiyle

yapilabilir. Bu hesap, olmasi gereken uzunlugun ¢izimde Glgiilen uzunluga boliimii ile ortaya
¢ikar.

d komutu kullanmilarak (tim ayarlar yapildiktan sonra) ¢ikti alma islemi
tamamlanir. Bu asamada iki farkli islem karsimiza gelebilir.

Eger 6lcek belirlenmigse ekranda bir gerceve goriintiilenir. Bu ¢erceve ¢iktis1 alinacak
kisma yerlestirilir. Ekranin sag alt kosesinde bulunan komutlardan yardim alinabilir.
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Bunlardan F3 ve F4 kenar boslugunu artirip azaltir. F5 ve F6 6l¢egi kiigiiltiip biyiiltiir, F7 ve
F8 ¢ikt1 ¢ergevesini sola saga dondiiriir (Resim 2.15).

% Proje Ciz Dizenle Gorinti Sorgu Araclar Raster Genel Yardim _ 181 x|

RO R S Y=625309.486 , X=4541742.486 Olcek=3
S 078 Donuiklik=0.00 Olgek=1000

d

RRAN

\iq

AKSAKLAR_7_7NCZ |-—|)r’]--|®l--| (L m=] 320 2| x| 3| P3| Fa | Fs | Fe | F2 | P

B 220 MALIK | F1 I Kaglt Igin Yer Secin |

Resim 2.15: Ciktis1 alinacak bélgenin cerceve icine alinmasi

Kagida uydur segenegi secilmisse sizden bir pencere agmak suretiyle ¢iktr alanini
belirlemeniz istenir. Bu islemleri yaptiktan sonra ¢ikti giziciden alinir.
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Ikinci dgrenme faaliyeti sonundaki uygulama faaliyetinde hazirlamis oldugunuz gizim
dosyasini aginiz ve yazici i¢in ¢ikti 6zelliklerini diizenleyiniz ve YAZICIDAN c¢iktisini

aliniz.
> Islem Basamaklari > Oneriler
» Ciz komutuna giriniz. » Ciz komutu PROJE meniisiindedir.

» Kenar bosluklarin1 20 mm olarak giriniz.

> Cergeve ¢izilmesini saglayimiz. > Cizdir meniisit KAGIT sayfasindan
bosluk, ¢erceve, renk, 6lgek kisimlarini
» Tek renk (siyah) kullaniniz. diizenleyebilirsiniz.

» Cikt1 6lgegini 1/2000 olarak seciniz.

> Nokta yazi boyunu SUZGEC

> Nokia yazi boyunu 4 yapiniz. sayfasindan diizenleyebilirsiniz.

» Cizgi kalinlik ve renklerini
KALEMLER sayfasindan
diizenleyebilirsiniz.

» Parsel hat ¢izgi kalinligin1 0,30 olarak
degistiriniz.

» Kagit yoniinii ve yazici 6zelliklerini
YAZICI sayfasinda AYARLAR
kismindan diizenleyebilirsiniz.

> ON IZLEME sayfasindan yapilan
» Ciktiy1r almadan bir 6n izleme yapiniz. ayarlara gore ¢iktiy1 ekranda
izleyebilirsiniz.

» Kagidi ¢iziminize ve dlgeginize gore
yatay veya diisey kullaniniz.

» Cikt1 6lgegini ve kagit yoniinii ¢izdirme
esnasinda fonksiyon tuglarini kullanarak
diizenleyebilirsiniz.

» Gerekli durumlarda ¢ikt1 dlgegini ve
yazi boyunu yeniden diizenleyiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler icin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Kagit ayarlarini yapabildiniz mi?

2. Kalem ayarlarim yapabildiniz mi?

3. Siizgec ayarlarini yapabildiniz mi?

4. Cizdirme islemini uygulayabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yaptiginiz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden

geciriniz. Kendinizi yeterli goriiyorsaniz sonraki uygulama faaliyetine geciniz.
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Ikinci 6grenme faaliyeti sonundaki uygulama faaliyetinde hazirlanus oldugunuz ¢izim
dosyasini acimz ve cizici igin ¢ikt1 dzelliklerini diizenleyiniz. CIZICIDEN ¢iktisin1 aliniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Plot (¢izdir) komutu
» Plot komutuna giriniz. PROJE/YARDIMCI iISLEMLER
mentisiindedir.

» Cerceve cizilmesini saglayiniz.

» Kagit tipini A0 olarak seginiz. » Cizim (PLOTTER) meniisi KAGIT
» Kenar bosluklarmi 20 mm olarak sayfasindan bosluk, ¢erceve, dlgek, kagit
giriniz. ebadi, ¢izim ve kagit yonii 6zelliklerini

» Cikt1 6lgegini 1/500 olarak seginiz. ditzenleyebilirsiniz.

» Kagidi yatay olarak kullaniniz.

> Nokta yaz1 boyunu SUZGEC

> Nokta yazt boyunu 2 yapiniz. sayfasindan diizenleyebilirsiniz.

» Cizgi kalinlik ve renklerini
KALEMLER sayfasindan
diizenleyebilirsiniz.

» Parsel hat ¢izgi kalinligin1 0,30 olarak
degistiriniz.

» Cikt1 6lgegini, ¢izim alani miktarini ve
kagit yoniinii ¢cizdirme esnasinda
fonksiyon tuglarini kullanarak
diizenleyebilirsiniz.

» Gerekli durumlarda ¢ikt1 6lgegini kagit
yatay-dikey durumunu ve yazi boyunu
yeniden diizenleyiniz.

>
>

93



KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Kagit ayarlarimi yapabildiniz mi?
Kalem ayarlarim yapabildiniz mi?
Siizgec ayarlarimi yapabildiniz mi?
Cizdirme iglemini uygulayabildiniz mi?

el Lo

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.

94



Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1. Yazict ile ¢ikt1 alabilmek i¢in Proje meniisiinden .............................. komutu
kullanilir.

2.  Hazirladigimiz ¢izimin hangi biiyiikliikte ¢ikacagint ..................... kismindan
diizenleriz.

3. Cizimde kullandigimiz hatlarin ¢iktidaki kalinliklarini ¢izdir meniisiinde
........................ sayfasinda diizenleyebiliriz.

4.  Cikt1 almadan 6nce tiim ayarlamalar yapildiktan sonra ¢iktinin nasil ayarlandigini
gOrmek i¢in .........oooviiiiiiiin, yapabiliriz.

5. Yazicidan ¢iz komutuna girdikten sonra bile
........................................................................ diizenleyebiliriz.

6. Ciziciile yazdirma KOmutu ....... ..ottt mentisii
altindadir.

7. Ciziciden ¢iz komutuna girdikten sonra bile
........................................................................ diizenleyebiliriz.

8.  Poligon ve nirengi noktalarinin yazi bitytkligini ................coevennnn.n.
sayfasindan diizenleyebiliriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Aktif proje farkli bir ad veya formatta saklanmak istendiginde asagidaki komutlardan
hangisi kullanilir?

A) Blok Kaydet

B) Kaydet

C) Degisik Kaydet

D) Farkli Kaydet

Nokta At/Degistir komutu hangi ana meniidedir?
A) Araglar meniisii

B) Sorgu meniisii

C) Diizenle meniisii

D) Ciz meniisii

Daha 6nce meydana getirilmis objelerin tabaka yapisini aktif tabakaya doniistiiren
komutun simgesi agagidakilerden hangisidir?

N % B o = p =

Asagidaki kisa yol eslesmelerinden hangisi yanlistir?
A) Gerial = CTRL+Z

B) Kaydet = CTRL+S

C) Pencere biiyiit = ALT+X

D) Onceki pencere = ALT+C

Bilgisayar ortamina aktarilmig haritalarin CAD programinda islenmesi i¢in kullanilan
menil agagidakilerden hangisidir?

A) Referans Yoneticisi meniisii

B) Araglar meniisii

C) Raster mentisii

D) Baglanti1 Yoneticisi meniisii

Geri Al komutunu hangi yontemlerle kullanabilirsiniz?
A) Goériintii meniisiinden

B) Ekran Arag¢ ¢ubugundan

C) Kisa yol tusundan

D) Hepsinden
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10.

Asagidakilerden hangisi nokta yakalama modlarindan birinin simgesi degildir?
LR
L -
A) 22 1p) _é) o = p -]

Bir komutun uygulamasi yapilirken islem basamaklarini hangi kisimdan takip
edebiliriz?

A) Komut penceresinden

B) Komut satirindan

C) Gorinti kontroliinden

D) Cizim alanindan

Obje secimi islemlerinde TUMUNU SEC komutunun simgesi asagidakilerden
hangisidir?

A)ls) !]C) _/_|D) !J

Bir cizimin, ¢ikti ayarlarinin hepsi yapildiktan kagitta nasil durdugunun ekrandan
goriintiilenmesi i¢in kullanilan ¢izdir menii penceresi asagidakilerden hangisidir?

A) Yazict meniisii

B) On izleme meniisii

C) Diger meniisii

D) Kagit penceresi
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Program ekranindaki komutlar1 kullanabildiniz mi?
Proje meniisii komutlarini uygulayabildiniz mi?
Ciz meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?
Referans Yoneticisi meniisiinii kullanabildiniz mi?
Baglant1 yoneticisini kullanabildiniz mi?
Diizenle meniisii komutlarini uygulayabildiniz mi?
Gorilintii meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?
Pencere meniisiinii kullanabildiniz mi?
9. Sorgu meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?
10. Araglar meniisii komutlarin1 kullanabildiniz mi?
11. Raster meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?
12. Genel meniisii komutlarini kullanabildiniz mi?
13. Kagit ayarlarini yapabildiniz mi?
14. Kalem ayarlarini yapabildiniz mi?
15. Siizgeg ayarlarini yapabildiniz mi?
16. Cizdirme islemini uygulayabildiniz mi?

@O INIo| O~ W N =

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsamiz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

1 Program Ekrani

2 Yakalama modlarim
3 Komut satirindan

4 Farkh kaydet

5 Proje/Ozellikler

6 Ciz

7 Diizenle

8 Ciz

9 Araclar

10 Alt+Z [ Alt+X [ Alt+C
11 Goriintii/Pencere
12 Sorgu

13 Raster Doniisiimii
14 Genel/Renk Diizenleyici
15 Genel/Font Cevir
16 Yardim

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Cizdir
Olcek
Kalemler

On izleme

cikt1 6lgcegini ve kagit yoniinii

Proje/Yardimei islemler

cikt1 dlcegi, kagit yonii ve ¢ikti
sinirlarim

| N | oOoOjg | WIN|F

Siizgec
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

OO | N OO |B~|W[IN|F

W|> ® >0 O00O|0|0|0

[EEN
o
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KAYNAKCA

> Mesleki CAD Programi
> Mesleki CAD Programi Tanitim Kitab1
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